Miteinander Spielen

Balance & Konzentration
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Rollenspiel

Kraft und Ausdauer

{

LEGENDE SPIELGERATE

Spielkombination Aura
EM-A-9538-LAE/LAS/P1/HST
Federwippe

Rennsau Schorschi
EM-G-1565-1/HPL

Sitztier Schwarzes Schaf
EM-F-1963-1-LAE/LAS/EST
Sitztier Rhonschaf
EM-F-1963-3-LAE/LAS/EST

RUTSCHBAHN

- seitliche Aufprallflache
entsprechend Fallhdhe. Grundsatzlich
muss eine Aufprallflache iiber eine
Breite ven mindestens 100 ¢m seitlich
zum Auslaufteil und mindestens 200 cm
iiber das Ende des Auslaufteils hinaus
vorhanden sein

- der Auslaufbereich ist mit stof3-

dampfendem Badenmaterial auszufiihren

richten Sie bitte die Rutschbahn

NICHT nach SUDEN, SUD-WESTEN,

WESTEN oder SUD-OSTEN aus,

aufler es ist aus dieser Richtung

geniigend Schatten verhanden

- die Rutsche muss biindig auf der
Plattform aufliegen, so dass keine
Einzugstellen, Spalten oder Ritze
entstehen und das Hangenbleiben der
Priifkordel ausgeschlossen wird

Legende Schraffur

Fallschutzflache
L]

Spielsandflache

Rasenflache |
Pflaster \ |

Wasser
Geb3ude [T11]
Verkehrflache

HINDERNISFREIER RAUM

- bei Spielgeraten mit dynamischen Aktivitdten
(Schaukeln, Rutschen, Karusselle, usw.) soll
iiber die genormte Aufprallfldche hinaus ein
hindernisfreier Raum, der keine scharf-
kantigen oder gefidhrlich vorstehenden
Gegenstande enthdlt, vorhanden sein.

PLATZBEDARF
- FallhéhelY) Aufprallflache(AF)
AF = Yx2/3+50 ¢m
0-150 cm -150 cm
151-300 cm -150-250 ¢cm
- die freie Fallhdhe darf 300 cm
NICHT {berschreiten

AUFPRALLFLACHE (AF)

- ist durch gestrichelte Linien dargestellt

- Mindestlange von 150 cm um das Spielgerat

- muss frei von scharfkantigen oder gefdhrlich
vorstehenden Teilen sein und so eingebaut
werden, dass keine Fangstellen entstehen

- Bodenmaterial und Schichtdicke gemaf
Tabelle "BOBENMATERIALIEN", fiir Gerate
mit erzwungener Bewegung sind immer
stefldampfende Boden erforderlich

- das Spielgerat darf nicht in der AF eines
anderen Spielgerdtes stehen

- die Aufprallflachen von Gerdten mit
erzwungener Bewegung (Schaukeln, Rutschen,
Seilbahnen, Wippen, Karussells, usw.) diirfen
sich NICHT iiberschneiden

- wenn stolddmpfende Boden erforderlich sind,
diirfen unterschiedliche Untergrundarten
innerhalb der AF NICHT mit Palisaden,
liegenden Rundhdlzern, Betonsteinen etc.
voneinander abgegrenzt werden. Lassen Sie
diese Bereiche flieflend ineinander iibergehen

GEFAHRENQUELLEN

- zum Spielen ausgewiesene Flachen sind
gegeniiber Gefahrenquellen (Strafen,
Gleisen, Wasser, etc.) wirksam einzufrieden

Angaben beziiglich Erd-, Grab- und Betonarbeiten
entnehmen Sie unseren detaillierten

Fundamentplanen
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