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1 Anlass & Aufgabenstellung

Die Stadt Jever verfligt Giber 33 6ffentliche Spielplatze,

funf Bolzplatze und zwei Jugendsportflachen. In den

Spielplatzen sind auch die Aulienflachen von drei Schulen

und einem Kindergarten enthalten, die fiir Kinder aus

dem Quartier gedffnet und frei zuganglich sind.

Die Spielleitplanung flr die Stadt Jever hat zum Ziel,
fur die Kinder und Jugendlichen die bestmoglichen
Bedingungen fiir ein gesundes Aufwachsen und da-
riber hinaus attraktive Freirdume fir alle Generati-
onen zu schaffen. Die im Stadtgebiet vorhandenen
Spiel- und Bolzplatze bilden hierflr eine wesentliche
Voraussetzung. Die Spielleitplanung untersucht zu-
nachst den Grad der Ausstattung der Stadt Jever mit
Spiel- und Bolzplatzen in allen Ortschaften. Neben
Versorgungsgraden wird auch die Qualitat ihrer Aus-
stattung und Gestaltung bewertet. Auf Grund der
starken Barrierewirkung von groRR dimensionierten
Infrastrukturen, wie z.B. Hauptverkehrsstralien,
werden entlang dieser Infrastrukturbander Spiel-
platzbezirke gebildet, fiir die jeweils die Versorgung
mit Spiel- und Bolzpldtzen berechnet wird.

Spielplatze haben auch eine soziale Funktion fiir das
Quartier, hier begegnen sich beispielsweise Erwach-
sene, die die Kinder begleiten. So wird auch die Star-
kung nachbarschaftlicher Beziehungen im Rahmen
von Empfehlungen zur qualitativen Weiterentwick-
lung von Spielflachen eine Rolle spielen. Die Ausstat-
tung von wohnortnahen Spielplatzen in den Quar-
tieren sowie deren sichere Erreichbarkeit haben fiir
Familien eine hohe Entlastungsfunktion. Neben den
Versorgungsgraden wird auch die Qualitat der Spiel-
und Bolzpldtze bewertet. Die Bewertung erfolgt auf
der Grundlage der in der einschldgigen Fachlitera-
tur definierten Qualitatskriterien fiir die Gestaltung
von Spiel- und Bolzpldtzen. Neben der Versorgung
mit den Flachen, die fiir Spiel und Bewegung gewid-

e Vielfiltige und anregungsreiche Spielflichen
sind ein wichtiger Teilaspekt eines qualitatvollen
Wohnumfeldes.

met sind, richtet sich der Blick auch auf vorhandene
Griunflachen. Die griinbetonten Freirdume bilden als
informelle Spiel-, Bewegungs- und Rickzugsraume
eine wichtige Erganzung zu den Spiel- und Bolzplat-
zen. In der Gesamtbetrachtung von formell gewid-
meten und informellen Freirdumen liegt ein groRes
Potenzial fur die Sicherung und Entwicklung kind-
und jugendgerechter Freirdume. Um die fachliche
Analyse und insbesondere die Empfehlungen fir den
Umgang mit Spiel- und Bolzplatzen sowie siedlungs-
nahen Freirdumen abzusichern, werden die Kinder
und Jugendlichen als auch erwachsenen Bewohner
an den verschiedenen Projektphasen beteiligt, so-
dass am Ende Spielraumqualitdaten und eine strate-
gische Ausrichtung durch Leitlinien und Qualitats-
ziele furr die Stadt Jever formuliert werden kdnnen.

Mit der Spielleitplanung erhélt die Stadt Jever eine
Grundlage fiir den zuklnftigen Umgang mit ihren
Spiel- und Bolzpldtzen mit Blick auch auf die sied-
lungsnahen Freirdume. Die mit einer Prioritat verse-
henen Empfehlungen fiir die Erneuerung von Spiel-
und Bolzpldtzen konnen mit der kurz-, mittel- und
langfristigen Finanzplanung angeglichen werden.

Die Sicherung und Entwicklung von kind- und jugend-
gerechten Spiel-, Bewegungs- und Aufenthaltsraumen
ist eine zentrale Strategie fir die Entwicklung der Stadt
Jever hin zu einer kinder- und familienfreundlichen
Stadt, um sie als Standort flr Familien attraktiv zu ma-
chen. Die Spielleitplanung hat zum Ziel diese Leitidee
im Vollzug der Stadtentwicklung zu verankern. Die
Aufwertung von zentrumsnahen groRflachigen Spiel-
und Bewegungsraumen kann auch einen Beitrag zur
Attraktivitatssteigerung fur Touristen leisten.
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Die Birger Jevers sollen an den verschiedenen
Projektphasen beteiligt werden. Es sind drei
Planungsworkshops in verschiedenen Ortstei-
len von Jever durchgefiihrt worden.

Durch die konsequente Verzahnung von Pla-
nung und Beteiligung wird eine besondere
Partizipations- und Planungskultur initiiert.
Das zeichnet die Spielleitplanung als ein zu-
kunftsorientiertes Handlungskonzept aus.

Die Spielleitplanung ist auf der Verwaltungs-
und Fachebene querschnittsorientiert und koo-
perativ angelegt. Der Arbeitskreis, der im Rah-
men der Spielleitplanung Jever initiiert wurde,
hat das Verfahren kontinuierlich unterstitzt.

Ziel ist es, durch die Bereitstellung naturbelas-
sener oder fiir verschiedene Freizeitaktivitaten
gestaltete Flachen sowie deren Vernetzung die
Voraussetzung fiir vielfaltige Spiel-, Sport-, Er-
holungs- und Erlebnisaktivitdten der Bevolke-
rung im Siedlungsraum zu schaffen.

Schwerpunkt der Bearbeitung ist die Analyse,
Bewertung und Zielsetzung fir die offentlich
zuganglichen Spiel- und Bolzplatze, Schulhofe,
Bewegungsflachen und offenen Kindergar-
tenauBengeldnde. Darlber hinaus findet eine
ergdnzende Betrachtung weiterer Freirdume
fir Spiel, Bewegung und Aufenthalt fiir alle
Generationen statt. Wichtig ist zudem die Er-
fassung der Wiinsche und Beddrfnisse von ver-
schiedenen Altersgruppen in Jever. Vorschlage
fir MalRnahmen zur Verbesserung der Versor-

gungssituation sind zu erarbeiten.

Der Spielleitplanung fiir Jever liegt folgende Aufgabenstellung zugrunde:

Neben der Formulierung von Spielraumquali-
taten wird eine Formulierung der strategischen
Ausrichtung durch Leitlinien und Qualitatsziele
vorgenommen.

Die Spielleitplanung soll die generationena-
bergreifende Diskussion und Kommunikation
férdern und die Beteiligung am politischen
Meinungsbildungs- und Entscheidungsprozess
verbessern.

Ziel ist es, Beteiligungsprojekte mit diversen

Tragerstrukturen zu entwickeln, das biirger-

schaftliche Engagement zu fordern und Ver-

antwortungsbewusstsein bei den Birgern zu
schaffen.

Die Spielleitplanung soll in allen weiteren Pla-
nungsprozessen etabliert und bertiicksichtigt
werden.

Es sind konzeptionell Starterprojekte zu entwi-
ckeln, die die Spielleitplanung fiir die Offent-
lichkeit sichtbar machen.

= Der Arbeitskreis begleitet das Verfahren

in Jever.
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I Der Arbeitskreis entwickelt Ideen und ver-
knlpft die Spielleitplanung mit den Aufgaben
der Verwaltung.

== Kinder und Jugendliche beteiligen sich als
,Experten in eigener Sache”.

== Alle Altersgruppen beteiligen sich in den
verschiedenen Ortsteilen Jevers.
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1.1 Die Stadt Jever

Die Stadt Jever liegt im Nordwesten von Nie-
dersachsen in der Ndhe der Nordseekiste. Mit
14.361 Einwohnern (Stand 09.06.2017) hat die
Stadt mit Sitz im Landkreis Friesland fir die
Region eine Funktion als Mittelzentrum.!

Die fast 1.000 Jahre alte Geschichte der Stadt ist an
dem Grundriss der Kernstadt und an den Gebau-
den mit gut erhaltener historischer Bausubstanz
ablesbar. Der gut erhaltene historische Stadtkern
und seine Lage machen die Stadt auch fiir Tou-
risten attraktiv. Vom gut erhaltenen Schloss mit
historischem Schlossgarten erstreckt sich ringfor-
mig ein ebenfalls gut erhaltener Wallgraben mit
eingelagerten wasserfiihrenden Graften. Das ent-
lang der Wallanlage angelegte Griin mit altem,
groRkronigen Baumbestand macht die Anlage zu
einem besonderen Ort im Zentrum von Jever.

Im Rahmen der Stadterweiterung ist mit der Neuen
StraBe und der SchlachtstralRe eine FulRgangerzone
mit Gastronomiebetrieben und kleinen Geschaften
entstanden. Gebdude mit historischer Bausubstanz
sowie Durchwegungen mit geringen Querschnit-
ten korrespondieren mit der historischen Substanz
des historischen Kerns innerhalb der Wallanla-
gen. Mit dem niveaugleichen Ausbau und gleicher
Pflasterung des Schlossplatzes mit den gegeni-
berliegenden Stadtplatzen ist die Anbindung des
Bereiches an die angrenzenden Einkaufsbereiche
hergestellt worden. Der Alte Markt bildet einen
zentralen Stadtplatz mit historischem Pflaster. Auf
dieser Flache finden verschiedene Veranstaltungen
statt. Ein Kinderkarussell nach historischem Vorbild
bildet einen Anziehungspunkt fir Familien mit Kin-
dern. Beliebt ist auf dem gegeniberliegenden Platz
die Brunnenskulptur, die mit beweglichen Figuren
und einem Wasserlauf gestaltet ist und insbeson-
dere flr Kindern einen Anlass bietet, sich diesen
Brunnen spielerisch anzueignen. Die weiteren Stad-
terweiterungen erstrecken sich kreisformig um den
Altstadtbereich, gepragt durch Einfamilien- und
Mehrfamilienhduser in aufgelockerter Bauweise.

1 Einwohnerdaten der Stadt Jever (Stand 09.06.2017)

Die kompakte Siedlungsstruktur fiihrt zu einer Stadt
der kurzen Wege und unterstiitzt damit fahrrad-
bezogene und fulldufige Nahmobilitat.

Die Siedlungsbereiche sind umgeben von inte-
ressanten, zum Teil naturnah gepragten Griinbe-
reichen, die fir die wohnortnahe Naherholung
genutzt werden. Die in vielen Grinbereichen vor-
handenen Bodendenkmaler in Form von griinen
Higeln, fihren zu einer abwechslungsreichen To-
pografie der siedlungsumgebenen Griinflichen.
Sogenannte Tiefs, die zur Regulierung des Grund-
wassers beitragen, pragen das Landschaftsbild in-
nerhalb der Siedlungsbereiche. Stark ausgepragtes
Begleitgriin der Tiefs sowie angegliederte griine,
naturraumlich gepragte Inseln bilden besondere
Akzente innerhalb der Siedlungsflachen.

Autofreie Wege bilden das Rickgrat fir die ful3-
laufige BinnenerschlieBung durch die Siedlungsbe-
reiche und binden sie an die Landschaftsrdume und
die Innenstadt an. Die Bahnlinie sowie zwei stark
befahrene Tangentiale durchschneiden als zentrale
verkehrliche Infrastrukturen das Stadtgebiet.

AulRerhalb des Stadtgebietes von Jever liegen die
dorflich strukturierten Ortsteile Moorwarfen, Rahr-
dum, Cleverns, Sandel und Sandelermons. Im Nor-
den von Jever konzentrieren sich landschaftlich ein-
gebunden Sportanlagen wie ein beheiztes Freibad
sowie ein Skateplatz und eine Streetballanlage.
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- Luftbild der Stadt Jever
© Luftbild der Stadt Jever ¢ Aufnahme 2015 ¢ Mit Genehmigung der Stadt Jever
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1.2 Spiel- und Bolzplatze im Kontext
der stadtebaulichen Entwicklung

Spielplatze sind fir Kinder zugewiesene, flaichengebundene,
infrastrukturelle Angebote. Uber die Funktionszuweisung fiir die
Zielgruppe der Kinder hinaus sind Spiel- und Bolzplatze Bestandteil

von Freirdumen innerhalb gebauter Siedlungsraume.

Spielen ist ein Grundbediirfnis von Kindern. Durch Spielen entdecken Kinder ihre Umwelt, erlernen den Um-
gang mit anderen Menschen und eignen sich Sozialkompetenz an. Kérperbeherrschung und kognitive Fahig-
keiten entwickeln sich ebenfalls durch das Spielen. Voraussetzung ist, dass Kindern Freiraume zur Verfliigung
stehen, in denen sie sich entfalten und ihre Kreativitat ausleben konnen und die ihnen Gestaltungsmaoglich-
keiten bieten.

Spiel- und Bolzplatze sind fur Kinder eine wichtige Grundvoraussetzung fir ein gesundes Aufwachsen. Kinder
sind auf anregungsreiche Spielrdume in ihrem Wohnumfeld angewiesen — Spielraume fiir Spiel, Bewegung,
Begegnung und Rickzug mit ihren Freunden, Spielrdume die sie sicher und ohne die Begleitung ihrer Eltern
erreichen kénnen.

Uber das Spielen hinaus haben sie fiir das Quartier, fiir den Stadtteil und fiir die Stadt 6kologische und soziale
Funktionen. Spielplatze sind fir erwachsene Bewohner Begegnungsorte. Hier treffen sich Eltern und treten
untereinander in Kontakt. Idealerweise erfillen Spielplatze auch die Funktion von Quartiersplatzen und star-
ken damit das Gemeinschaftsleben. Dies setzt voraus, dass Spielpldtze Gber die Ubliche Moblierung mit Spiel-
gerdten hinaus auch Uber entsprechende Aufenthaltsqualitaten verfigen.

Neben den Spielplatzen sind Bolzpldtze eine weitere Kategorie freizeit- und bewegungsorientierter Freifla-
chen. Sie bieten in erster Linie dlteren Kindern und Jugendlichen Moglichkeiten fiir Bewegung und Begegnung.
Ein ausreichendes Angebot an Bolzpldtzen verringert den Nutzungsdruck von Jugendlichen auf Spielplatzen.
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- “Spielen verboten!” - Schilder finden sich tiberall. Aber dass Spielen ausdriicklich erwiinscht ist, kommt seltener vor. Nicht

Uberall ist es eine Selbstverstandlichkeit, dass Kinder und auch Jugendliche sich drauBen bewegen kénnen und sollen.

Auch die Park- und Griinanlagen sind wichtige Flachenressourcen, die fir Spiel und Bewegung erschlossen
werden kénnen und damit eine wichtige Erganzung von Spiel- und Bewegungsangeboten darstellen. Die
Sportplatze sind in der Regel vereinsgebunden und fiir Nicht-Vereinsmitglieder nicht zuganglich und nutzbar.
Durch ihre Abgrenzung gegeniliber dem Stadtteil konnen sie keine Versorgungsfunktion Gbernehmen.

Griinbetonte Freirdume haben in ihrer Funktion als Spiel-, Bewegungs- und Begegnungsorte eine Mehrfach-
bedeutung fiir eine qualitative Stadtentwicklung. Uber die soziale Funktion hinaus dienen sie der Gesund-
heitsforderung, der Optimierung des Mikroklimas und des 6kologischen Ausgleichs. Neben ihrer sozialen
Funktion erflllen Spielplatze, abhangig von ihrer GréRe und Art der Bepflanzung, auch eine 6kologische Aus-
gleichsfunktion. So kénnen z. B. auch gréRere Mittelpunktspielpldtze das Mikroklima einer Siedlung verbes-
sern. Der Grad der Optimierung ist abhangig von der naturnahen Gestaltung, insbesondere der Verwendung
vielfaltiger Pflanzen und Straucher. Fir die Bewohner tragen qualitatvolle Freirdume zu ihrem Wohlbefinden
bei. Spiel-, Bewegungs- und Aufenthaltsraume fir Kinder und Jugendliche haben fiir Familien wichtige Funk-
tionen und beeinflussen somit ihre Wohnstandortwahl. Hochwertige freizeitorientierte Freirdume sind damit
ein wichtiger Standortfaktor fir die Kommunen und ein wichtiger Faktor im Rahmen der interkommunalen
Konkurrenz.



14| i= md SPielleitplanung Jever

1.3 Rechtliche Grundlagen

Im §1 Abs. 6 Nr. 3 des Baugesetzbuches (zuletzt
geandert durch Gesetz vom 20.07.2017) wird ge-
fordert, dass bei der Aufstellung von Bauleitplanen
,die sozialen und kulturellen Bediirfnisse der Bevol-
kerung, insbesondere die Bediirfnisse der Familien,
der jungen, alten und behinderten Menschen [...]“
zu bericksichtigen sind. Die Belange der jungen
Menschen sind ein Aspekt neben anderen in glei-
cher Reihung aufgelisteter unterschiedlicher Be-
dirfnisse der verschiedenen Altersgruppen. Der §3
BauGB regelt die Beteiligung der Offentlichkeit. Da-
bei geht es um die friihzeitige Einbindung von Bur-
gern in die Planung. In der Neufassung des BauGB
vom 20.09.2013 werden ausdriicklich Kinder und
Jugendliche als zu beteiligende gesellschaftliche
Gruppe benannt (§3 Abs. 1 BauGB). Die Hervor-
hebung dieser Gruppe im BauGB unterstreicht die
Notwendigkeit, junge Menschen an der raumlichen
Planung zu beteiligen. Die Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen ist demnach ein im BauGB festge-
schriebener Rechtsgrundsatz. Zukiinftig haben sich
Verfahren der Biirgerbeteiligung starker als bisher
danach auszurichten und Kinder und Jugendliche in
angemessener Weise zu beteiligen.

Das Kinder- und Jugendhilfegesetz ist das Nachfol-
gegesetz des Jugendwohlfahrtsgesetzes. Es wurde
zuletzt durch Gesetz vom 20.07.2017 gedndert und
bietet neben der Schaffung von positiven Lebens-
bedingungen flr junge Menschen und ihre Familien
eine Fulle an Paragrafen fiir die Beteiligung von
Kindern und Jugendlichen. Herausgegriffen werden
soll vor allem der § 8 SGB VIII: ,Kinder und Jugendli-
che sind entsprechend ihrem Entwicklungsstand an
allen sie betreffenden Entscheidungen der 6ffent-
lichen Jugendhilfe zu beteiligen”. Dartber hinaus
missen Kinder und Jugendliche laut diesem Para-
grafen Giber ihre Rechte informiert werden.

Weiterhin interessant ist der §80 Abs. 4, in dem die
Trager der offentlichen Jugendhilfe aufgefordert
werden, oOrtliche und (iberortliche Planungen so zu
qualifizieren, dass sie die Bediirfnisse und Interes-
sen von jungen Menschen und Familien entspre-
chend widerspiegeln.

Die fiir die Entwicklung kinder- und jugendfreund-
licher Freirdume wichtigste Norm ist die DIN 18034
,Spielplatze und Freirdume zum Spielen. Anforde-
rungen fir Planung, Bau und Betrieb“ Sie enthalt
alle wichtigen Vorgaben fiir die ,,Planung, den Bau
und den Betrieb von Spielpldtzen und Freirdumen
zum Spielen” (DIN 18034, 1 Anwendungsbereich).
Zudem wird aufgegriffen, dass zukiinftige Nutzer
zu beteiligen sind. Dabei sollen die , Interessen von
Kindern unterschiedlicher Altersgruppen und Fahig-
keiten, verschiedener sozialer Schichten sowie von
Jungen und Madchen bericksichtigt werden” (DIN
18034, 4.1 Allgemeines). Zudem legt sie fest, dass
bei Spielpldatzen und Freirdumen ein hoher Spiel-
wert erreicht werden soll.

Die DIN 18034 bezieht sich ausdriicklich nicht nur
auf Spielplatze, sondern auch auf das Wohnumfeld,
Schulhoéfe, Auengeldnde von Kindergarten, Freifla-
chen von Einrichtungen fur Kinder und Jugendliche,
Freizeiteinrichtungen oder Griinanlagen.

Somit ist die DIN 18034 die wichtigste Orientie-
rungshilfe bei der Planung und dem Bau von attrak-
tiven Spiel- und Freizeitmoglichkeiten. Sie findet in
der Praxis jedoch viel zu selten Anwendung.

Die DIN 18034 gibt klar definierte Mindestanfor-
derungen an FlachengroBen und Erreichbarkeiten
vor, weist jedoch darauf hin, dass es sich um Orien-
tierungswerte handelt, bei denen z. B. Einwohner-
dichte oder Art der Bebauung beriicksichtigt wer-
den missen.

In der DIN 18034 werden die fir die Bauleitplanung
wichtigen Begriffe Spielplatz, Freiraum zum Spielen
und naturnaher Bereich definiert und voneinander
abgegrenzt. Zudem beinhaltet die Norm grundsatz-
liche Ziele und Qualitaten, die bei der Planung zu
berlcksichtigen sind, wie z. B. Bewegungsforde-
rung, Gestaltbarkeit, Gelandemodellierung, Raum-
bildung, barrierefreie Nutzung, Vielfalt, Férderung
und Pflege von Sozialkontakten oder Sicherheit.
Diese Ziele beziehen sich auf alle Freirdume und
schaffen damit die Voraussetzungen fiir kinderge-
rechte Stadte.
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Spielplatze und Freiraume

zum Spielen fir Kinder bis

Spielplatze und Freirdume
zum Spielen fiir Kinder

6 Jahre zwischen 6 und 12 Jahren

Spielplatze und Freirdume zum
Spielen fir Kinder ab 12 Jahren und
Jugendliche

Erreichbarkeit/

Entfernung

in einem Zeitraum bis 6

Minuten

bis zu 200 m (FuRweg) oder | bis zu 400 m (FuRweg) oder
in einem Zeitraum bis 10
Minuten

bis zu 1.000 m (FuRweg) oder in
einem Zeitraum bis 15 Minuten

Gesamtflache von
FlachengroRe .
mindestens 500 gm

Gesamtflache von mindestens
5.000 gm; bei groRflachigen,
naturnahen Spielbereichen

ist von FlachengroRen von
min. 10.000 gm auszugehen,
da so die Erlebnisvielfalt

und Regenerationsfahigkeit

erhalten werden kann

Gesamtflache von mindestens
10.000 gm

s Erreichbarkeit und FlachengréRen gemalR DIN 18034

Zudem enthalt die Norm unterschiedliche Anforde-
rungen an die Spielbereiche und deren Ausstattung
sowie wichtige Hinweise beziglich der Sicherheit
und Wartung. Weiterhin schreibt die DIN-Norm
vor, dass die Planung und das Betreiben von Spiel-
pldtzen und Spielflachen mit verkehrsplanerischen
MaRnahmen zugunsten der Kinder gekoppelt wer-
den mussen. So sollten MalRnahmen zur Verkehrs-
beruhigung angestrebt und Spielplatze und Freirdu-
me zum Spielen mit FuB- und Radwegen vernetzt
werden.

Die DIN 18034 hebt hervor, dass Kinder die Mog-
lichkeit brauchen, ,sich Risiken auszusetzen und
ihre Angste zu tiberwinden. Risiken und Gefahren
auf Spielpldatzen mussen kalkulierbar sein und von
Kindern und Jugendlichen verstanden werden. Sie
missen erkennbar und einschatzbar sein. Unnoti-
ge Risiken, welche nicht zum Spielwert beitragen,
sind zu vermeiden” (DIN 18034, 5.1 Allgemeines).
Dies ist fir die Gestaltung von naturnahen Spielbe-
reichen von zentraler Bedeutung, denn dort sehen
Planer haufig ein vermeintlich zu hohes Risiko und
zu enge rechtliche Vorgaben.

Seit der Novellierung der DIN 18034 im Herbst 2012
wird empfohlen, bei Brunnen und Wasserzapfstel-
len das Wasser nach der Trinkwasserverordnung zu
untersuchen. Stehende Gewdsser kdnnen weiterhin
den Anforderungen der Badegewasserverordnung
entsprechen.

Die DIN 18034 muss zukinftig bei allen Planungen
fur eine kinder- und familiengerechte Entwick-
lung starker beriicksichtigt werden und immer als
Grundlage fiir Planungen dienen. Nur so kénnen

vielfaltige und erlebnisreiche Spiel- und Aufent-
haltsbereiche gesichert werden.

Niedersachsisches Kommunalverfassungs-
gesetz (NKomVG) in der Fassung vom
17. Dezember 2010

Das Kommunalverfassungsgesetz des Landes Nie-
dersachsen regelt in seinem §36, dass Kinder und
Jugendliche bei Planungen, die ihre Interessen
berihren, beteiligt werden sollen. Analog zu dem
2013 ins BauGB aufgenommenen Beteiligungser-
fordernis von Kindern und Jugendlichen wird in
dem Kommunalverfassungsgesetz zudem die An-
forderung einer geeigneten Art und Weise der Be-
teiligung dieser Zielgruppe angesprochen. ,Hierzu
sollen die Gemeinden und Samtgemeinden Uber
die in diesem Gesetz vorgesehene Beteiligung der
Einwohnerinnen und Einwohner hinaus geeignete
Verfahren entwickeln und durchfiihren.” Diese Aus-
sage zielt auf die erforderliche Qualitdt der Formen
und Methoden der Beteiligung, die den Altersgrup-
pen entsprechend angemessen sein mussen.

Niedersachsische Bauordnung (NBauO)
Die Niedersachsische Bauordnung regelt die Anlage
von Kleinkinderspielpldatzen in Wohnanlagen mit
mehr als finf Wohnungen und nimmt somit auch
private Bauherren in die Pflicht. So ist gemaR §8
Abs. 3 ,auf dem Baugrundstiick oder in unmittel-
barer Nahe auf einem anderen Grundstiick, dessen
dauerhafte Nutzung fir diesen Zweck durch Baulast
gesichert sein muss, ein ausreichend groRer Spiel-
platz fur Kinder im Alter bis zu sechs Jahren anzule-
gen” Sollte jedoch ein anderer nutzbarer Spielplatz
in der Nahe den Kindern zur Verfligung stehen, ist
dies nicht erforderlich.
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2 Kinder als Indikator fir
Lebensqualitat

Qualitatvolle Spiel- und Bolzplatze sind ein wichtiger
Bestandteil einer kinder- und familiengerechten
Stadt. Sie tragen zu einem attraktiven Wohnumfeld
bei, sodass sich Kinder und Familien in ihrem
Lebensumfeld wohl fiihlen.

Ein vielfaltiges und anregungsreiches Umfeld beeinflusst in hohem Mafe die Wohnstandortentscheidung von
Familien. Denn Familien wollen dort leben, wo Kinder gesund und sicher aufwachsen kénnen. Der renom-
mierte danische Stadtplaner Jan Gehl sieht daher Kinder als einen zuverlassigen Indikator fiir die Lebensqua-
litat in Stadten. Je mehr Kinder und dltere Menschen auf StraBen und Platzen unterwegs sind, desto lebens-
werter sind Stadte.?

Die Spielleitplanung ist in diesem Kontext als Baustein einer kinder- und familiengerechten Stadtentwicklung
zu betrachten und als dieser zu verankern. Aus diesem Grund ist es unerldsslich, nicht nur Spiel- und Bolzplatze

separiert zu betrachten. Kinder- und Familiengerechtigkeit umfasst weit mehr als diese Flachentypologien.
Es geht um eine Gesamtbetrachtung der Stadt. Weitere Freiraume fiir Spiel, Bewegung und Aufenthalt sind
daher ergdnzend zu betrachten.

t Neben Spiel- und Bolzpladtzen gibt es weitere
wichtige Freirdume fir Spiel, Bewegung und
Aufenthalt.

2 vgl. Willenbrock, Harald 2014: Die Menschen in Bewegung setzen. Interview mit dem Stadtplaner Jan Gehl. In BRAND EINS 12/14. Ham-
burg, S. 79
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2.1 Das Spielflachensystem

Die Attraktivitat und der Aufforderungscharakter
von Spiel- und Bewegungsflachen ergibt sich nicht
allein aus dem Spielwert einer einzelnen Flache.
Auch der Verbund von Flachen mit sehr dhnlichen
oder gleichen Gestaltungsstandards in einem Quar-
tier motiviert Kinder und Jugendliche in besonde-
rem Male diese zu nutzen. Die besondere Attrak-
tivitdt liegt in der unterschiedlichen Gestaltung
einzelner Flachen im Quartier, die es Kindern und
Jugendlichen erméglichen, im spontanen Wechsel
von Orten unterschiedliche Erfahrungen machen
zu konnen. Die dieser Anforderung zu Grunde lie-
gende Leitidee ist das Spielflachensystem, das un-
terschiedlich gestaltete Flachen fiir verschiedene
Altersgruppen in unterschiedlichen GroRenord-
nungen in einem Quartier fur Kinder und Jugend-
liche bereit halt. Die fiir die Spielleitplanung zu
Grunde gelegte rdaumliche BezugsgroRe ist der
Spielbezirk, in dem sich annahernd die Aktionsrau-
me von Kindern abbilden.

Wichtig bei der Art und GroRe der Spielflaichen
ist, dass der Bedarf an Spielflachen nicht nur tGber
Spielplatze gedeckt wird, sondern auch Uber an-
dere, gleichwertige Flachen wie Bolz- oder Bewe-
gungsflachen sowie Flachen fiir spontanes und un-
bestimmtes Spielen. Dies kdnnen u.a. Griinflaichen
oder angrenzende Landschaftsraume sein. Diese
anderen Flachen konnen bis zur Halfte des Spielfla-
chenbedarfs abdecken.

Ebenso ist im Einzelfall zu prifen, ob es fur Gebie-
te mit nur wenigen Nutzern im Sinne der Nachhal-
tigkeit sinnvoll ist, Spielpldtze zu schaffen, wenn
gleichwertige Spielraume in anderer Art zur Verfi-
gung stehen. So kann eine nominelle Unterversor-
gung an Spielplatzen bei der Bedarfsdeckung durch
sonstige Flachen ausgeglichen werden. Dies bietet
die Chance zur Integration von geeigneten Flachen
auBerhalb von Spielplatzen in das Spielflichensy-
stem. Insbesondere die Vernetzung von Spielfla-
chen untereinander und die Sicherung von Grinfla-
chen und Landschaftsbestandteilen als Spielflachen
kann unter diesem Aspekt relativ einfach realisiert
werden.

Fur die Gruppe der 0 - 12jahrigen sind unter ande-
rem naturnahe Angebote, Beschaftigung mit Was-
ser oder Kletter- und Bewegungsangebote verschie-
dener Art interessant. Zur Deckung der Angebote ist
es nicht erforderlich, dass diese verschiedenen An-
gebote auf jeder Spielfliche gedeckt werden. Dies
ist weder leistbar noch sinnvoll. Die Konzentration
jeder Spielflache auf ein Thema macht diese fir sich
interessanter und bringt die Méglichkeit, sich inten-
siv mit einem Thema zu beschéftigen. Dadurch sind
die Kinder bereit, weitere Wege zu anderen Spiel-
flachen auf sich zu nehmen — vorausgesetzt, diese
Flachen sind sicher zu erreichen.

Die Organisationsform von Jugendlichen ist in der
Regel die Clique oder die Peergroup, die sich an
moglicherweise unterschiedlichen, aber festen
Punkten trifft und dort oder von dort aus aktiv ist.

Die Prasenz von Jugendlichen in 6ffentlichen Rau-
men ist oftmals konfliktbehaftet. Erwachsene tole-
rieren immer weniger die Anwesenheit von Jugend-
lichen in 6ffentlichen Rdumen — ihre Ausgrenzung
ist ein allgemeines gesellschaftliches Problem.

Diese Gruppen benétigen fir die Befriedigung ihrer
Bedirfnisse dezentrale Treffpunkte im Freien, die
neben Aufenthalt bei unterschiedlichem Wetter die
Bedurfnisse nach Bewegung, Selbstdarstellung und
Kommunikation stillen kdnnen. Diese dezentralen
Treffpunkte sind unbetreut, die Jugendlichen tber-
nehmen die Verantwortung fir ihre Treffpunkte in
der Regel selber.

Jugendliche haben groRRe Bereitschaft, sich zu enga-
gieren und ihre ,,Power” einzubringen. Diese grund-
satzliche Offenheit fiir ein Engagement gilt es zu
nutzen und die Jugendlichen in die Verantwortung
far ihr Gemeinwesen einzubinden.
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Erreichbarkeit und Vernetzung
Erreichbarkeit ist ein qualitatives und ein quantita-
tives Kriterium. Die Quantitat wird Gber die Lange
des FuBwegs zur Spiel- oder Bewegungsflache ge-
geben. Umgekehrt bedeutet dies, dass eine Flache
den Bereich abdeckt, der von ihr aus mit einem
bestimmten maximalen FuBweg aus zu erreichen
ist (siehe Kapitel 1.3). Die Qualitat wird durch die
Art der zu benutzenden Wege bestimmt. Ziel ist es,
dass Kinder ihre Flachen selbststdndig erreichen
kénnen. Deutlich wird dies durch die Anforderung
aus der DIN 18034, in der es heift:

,,Die Planung von Spielpldtzen und Freirdumen zum
Spielen ist mit verkehrsplanerischen MaRRnahmen
zugunsten der Kinder zu koppeln.”

Im Umkehrschluss bedeutet dies, dass Spielrdume,
die nicht tiber verkehrsarme Wege erreichbar sind,
entsprechend von den betroffenen Kindern und Ju-
gendlichen nicht genutzt werden kdnnen.

Ausstattung des Spielflichensystems
Zentraler Aspekt des Spielflaichensystems ist die op-
timale Ausstattung und Gestaltung des jeweiligen
Systems. Im Vordergrund steht dabei die gesunde
soziale und physiologische Entwicklung der Kinder
und Jugendlichen in Jever.

Die klassischen Spielgerate haben nach wie vor eine
wichtige Rolle auf Spielpldtzen. Sie ermdglichen
schon den Kleinsten ihre Motorik zu schulen. Die
Schwerkraft wird erlebbar gemacht und die eigenen
Grenzen kdnnen ausgetestet und erweitert werden.
Kinder kénnen so den Umgang mit kalkulierbaren
Risiken flr den Alltag Gben.

Naturnahe Gestaltungselemente ermoglichen das
Erfahren der Natur, das Nutzen von Pflanzen als
Spielelement, das kreative und das experimentelle
Spiel und foérdern allgemein das Naturverstandnis
von Kindern.

: Kinder haben ein anderes Mobilitdtsverhalten als Erwachsene.

Dies muss bei der Anlage und Planung von Spielflaichen und

deren Erreichbarkeit bericksichtigt werden.




Herausfordernde Spielgerate sind vor allem fir die
alteren Kinder wichtig. Sie ermdglichen der Alters-
stufe der 10 - 14jahrigen ihre Motorik weiter zu
schulen und geben Spiel- und Bewegungsanlass in
der Ubergangszeit zwischen Kind und Teenager. Die
Gerate haben einen ,Coolness-Faktor”, der bei den
klassischen Spielgeraten fehlt.

Fur Jugendliche sind vor allem Aufenthaltsgelegen-
heiten mit hohen Treffpunktqualitaten wichtig. Dies
bezieht sich vor allem auf die Ausstattung an Sport-
und Bewegungsflachen wie z.B. Bolzplatzen.

Um die Qualitat der Spielflichensysteme zu erho-
hen, sollte nach Maoglichkeit in jedem System ein
Highlight oder eine Mittelpunktflache fur alle Ge-
nerationen vorhanden sein. Ein Angebot an The-
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men- und Wasserspielplatzen gehort zum heutigen
Standard, kann jedoch nicht auf jedem Spielplatz
verwirklicht werden. Aus diesem Grund sollte allen
Kindern ermoglicht werden, einen Highlightspiel-
platz innerhalb ihres Spielsystems sicher erreichen
zu konnen. Er ist jedoch ggf. nicht der nachstgele-
gene Spielplatz.

Eine Einteilung in verschiedene Altersstufen ist
ebenfalls stellenweise sinnvoll, da sich hieraus sehr
unterschiedliche Anspriiche an den Spielplatz ablei-
ten lassen. Dies gewahrleistet, dass alle Altersstu-
fen gleichberechtigt mit Spielraum versorgt werden
und so die gesunde Entwicklung von Kindern und
Jugendlichen sichergestellt werden kann.

2.2 Allgemeine Qualitatsstandards

fur Spielflachen

Far die Planung von Spielflichen enthalt die DIN
18034 eindeutige Hinweise, deren Beachtung dem
Planer bei der Realisierung von Flachen mit hohem
Spielwert Hilfestellung gibt. Auch wenn sich auf den
ersten Blick die Umsetzung der Anforderungen aus
der DIN mit Gblichen Haushaltsmitteln nicht reali-
sieren lasst - hier ist Kreativitat gefragt. Insbeson-
dere die Ausstattung eines Spielplatzes muss sich
nicht an den Katalogen von Spielgerateherstellern
orientieren. Die naturnahe Gestaltung mit Gelande-
modulationen, Pflanzen und anderen natirlichen
Baustoffen ist in der Regel preisglinstiger und hat
dabei auch noch einen héheren Spielwert.

Unabhéangig von der Gestaltung der Spielplatze ist
die Sicherheit auf den Spielpldtzen ein wichtiger
und nicht zu vernachlassigender Punkt. Nutzer von
Spielflichen missen darauf vertrauen kénnen, dass
sie spielen kdnnen, ohne vor jeder Handlung auf
ihre Gesundheit achten zu missen.

Trotzdem darf das Thema Sicherheit nicht zum
Totschlagargument werden. Mit den glltigen Vor-
schriften (DIN EN 1176 und 1177) und dem entspre-
chenden Fachwissen konnen Spielflaichen sowohl
interessant als auch sicher gestaltet werden, so
dass Kinder, Eltern und Betreiber ihre Freude haben
und auf der sicheren Seite sind.

Die folgenden Ausfiihrungen konkretisieren einige
Vorschlage zu Themenschwerpunkten von einzel-
nen Spielplatzen innerhalb des Spielflichensystems.
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2.2.1 Spielplatze

Themenschwerpunkt Wasser

Wasser kann auf einem Spielplatz in verschiedenen
Formen vorhanden sein. In der Regel ist es gefor-
dertes Wasser, das durch Rinnen, Mulden und
Becken lduft, durch seine Kraft etwas bewegt und
dann aus dem Blickwinkel des Spielplatznutzers
verschwindet. Aber auch die Nutzung von angren-
zenden Uferbereichen von offenen stehenden oder
flieBenden Gewassern ist moglich und sinnvoll.

Der Wasserspender (Pumpe, archimedische Schrau-
be u.a.) sollte an einem erhéhten Punkt stehen,
einem Hugel, einer Podest- oder Plattformkonstruk-
tion, damit das Wasser flieBen kann.

Im Idealfall ist der Weg des Wassers variabel, es
kann umgeleitet oder gestaut werden. Durch kon-
struktive Moglichkeiten wie bewegliche Wehre und
Ablaufe oder den Einsatz von beweglichem Material
wie Sand, Kies und Erde kann der Weg des Wassers
in fest geformten Rinnen verandert werden. Wird
der gesamte Bachlauf aus beweglichem Material
wie Lehm, Sand oder Kies angelegt, ist er komplett
durch die Spielplatznutzer verdnderbar.

Ein vorgegebener Verlauf des Wassers ist dort not-
wendig, wo der Wasserspielplatz durch feste Was-
serspielgerate erganzt wird. Diese sind in der Regel
wartungsintensiv und hochbelastet und miissen da-
her hochsten Anforderungen geniigen.




Themenschwerpunkt Klettern

Klettern findet auf allen Spielpldtzen statt. Aller-
dings ist das Thema Klettern so vielféltig, dass ganze
Spielpldtze nur mit diesem Thema ausgestattet wer-
den kdnnen ohne dass es langweilig wird. Kinder
erkunden durch klettern alles, was bekletterbar ist.
Nicht nur der Weg nach oben, sondern auch wieder

herunter ist spannend.

Kletterwande sind Angebote fiir alle Altersgruppen.
Eine Boulderwand mit unterschiedlichen Griffen,
Strecken und Schwierigkeitsstufen wird nicht lang-
weilig. Sie kann auch, mit einfachen Mitteln gestal-
tet, Teil eines anderen Spielgerats sein.

Seilspielgerate gibt es in unterschiedlicher Form.

Neben der bekannten Kletterspinne in verschie-
denen GréRen kénnen Seillandschaften Angebote
fiir unterschiedliche Altersgruppen bieten.

Auch Klettertlirme konnen fiir alle Altersgruppen
interessant sein. Kombiniert mit anderen Geraten
oder versehen mit anspruchsvollen Kletterpartien
locken sie auch die Alteren.

A =]
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Bei diesem Thema ist es wichtig, dass das Klettern
nicht langweilig wird. Hier gibt es zwei Moglich-
keiten: Entweder gibt es eine groRe Anzahl von Klet-
terwegen, so dass der Weg immer wieder ein neuer
ist oder es wird ein interessantes Ziel erreicht.

Ebenso wichtig ist es, die Angebote fir kleinere
Kinder, Schulkinder und Jugendliche so zu trennen,
dass alle Gruppen ungestort voneinander ihren
KletterspaR haben.
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Themenschwerpunkt Felsen

Felsen sind ein naturnahes Element auf einem
Spielplatz - sie bieten vielféltige Moglichkeiten der
Aneignung. Einzeln oder in einer Reihe platziert la-
den sie zum Sitzen oder Balancieren ein. Schon zwei
Uibereinandergestellte Felsen bieten eine Moglich-
keit zum Klettern, mehrere Ubereinander gestellte
Felsen oder sogar ein Felswand fordern geradezu
zum Klettern auf.

Das Klettern an oder auf Felsen ist ein anderes Klet-
tern als an einem Klettergerat wie beispielsweise
einer Kletterspinne. Es ist wesentlich anspruchs-
und damit auch reizvoller, weil der richtige Weg
erst gesucht werden muss. Werden dabei die vor-
handenen Sicherheitsnormen berticksichtigt, ist das
Klettern an Felsen nicht gefdhrlicher als der Weg
durch ein Seilklettergerat.

Wichtig bei Felsen auf einem Spielplatz ist die Aus-
wahl des richtigen Materials. Felsen auf Spielplat-
zen dirfen nicht schnell verwittern oder platzen,
da es sonst zu scharfen Kanten und Ecken kommen

kann.

Themenschwerpunkt Hiigel

Ein Higel auf einem Spielplatz hat vielfdltige
Funktionen. Er gliedert den Spielplatz, bietet die
Moglichkeit, sich aus dem allgemeinen Blickfeld zu
entfernen und schafft zahlreiche Spielanlasse.

i |
Alleine das , Auf den Hiigel gehen und wo anders
wieder herunterkommen” kann bei einem gut ge-

stalteten Hugel auf vielerlei Art und Weise und in
unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden geschehen.

Aufstiegshilfen in Form von Baumstammen, Ram-
pen, Treppen, Seilen und vielem anderen machen
den Weg nach oben spannend und interessant. Da-
bei gilt es, auf eine Vielfalt an Materialien zu achten.

Interessanter wird der Hugel durch Hohengliede-
rung und unterschiedliche Hangneigungen. Senken
und ebene Flachen kdnnen Aufenthaltscharakter
haben, wenn sie noch zusatzlich mit Sitzgelegen-
heiten jedweder Art ausgestattet sind.



Themenschwerpunkt Wald

Naturerfahrung ist ein Aspekt eines Spielplatzes im
Wald. Dazu muss der nutzbare Bereich so groR sein,
dass es Bereiche gibt, die sich ungestort von inten-
siven Spielformen naturnah (weiter-)entwickeln
kénnen. Hier konnen die Besucher des Spielplatzes
sich mit dem Thema Natur in spielerischer Form

auseinandersetzen.

Neben diesen ruhigen Bereichen gibt es intensive
Spielbereiche, die sich in erster Linie mit den The-
men Bdaume und Holz auseinandersetzen. Hier ist
vor allem das Klettern auf, tber und zwischen Bau-
men und Baumstdmmen mit Hilfe von Seilen, Lei-
tern und Stegen oder auch ohne Hilfe interessant,
aber auch das Bauen mit Totholz.

Bei der Nutzung von Wald als Spielbereich ist der
behutsame Umgang mit der Natur unerldsslich.
Dazu ist es wichtig, intensiv genutzte Bereiche von
ruhigen Bereichen deutlich zu trennen. Zusatzlich
sind vorhandene Baume so in den Spielplatz einzu-
binden, dass sie moglichst keine Schaden erleiden.
Bei Bedarf sind sie durch Holzpfosten oder Baum-
stamme zu erganzen.
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Naturnahe Spielrdume

Naturnahe Spielrdume haben eine besondere Qua-
litat hinsichtlich der Naturerfahrung von Kindern.
Daher sollten ausreichend naturnahe Spielrdume

angeboten werden.

Die Gestaltung und Qualitatssicherung kann tber
eine qualifizierte Entwicklungspflege und angemes-
sene SchnittmalRnahmen gesichert werden. Kinder
und Jugendliche als Nutzer kdnnen an der Pflege so
weit wie moglich beteiligt werden.

In den naturnahen Spielrdumen sollte moglichst nur
naturliches Material wie z.B. Baumstamme, Natur-
steine, Pflanzen und Erdhiigel verwendet werden.
Daneben ist gestaltbares loses Material bereitzu-
stellen. Wasser, als natlirliches Element, sollte in
naturnaher, moglichst verdanderbarer Form eben-
falls Bestandteil sein.
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2.2.2 Schulgelande

Schulhéfe sollen als groRe und bespielbare Freifla-
chen in den Stadtteil getdffnet werden. Die Gestal-
tung orientiert sich primar an den Bedirfnissen
Bewegung und Aufenthalt. Schulgeldnde sind auch
Lernorte drauflen im Freien.

Hierzu sind Multifunktionsflachen fir unreglemen-
tiertes Bewegungsspiel zu schaffen. Sportanlagen
und informelle Bewegungsflachen sind in die Ge-
samtgestaltung zu integrieren. Higelstrukturen
schaffen Bewegungsraume.

Auf dem Schulhof sind vielfaltige Sitzmdglichkeiten
anzubieten. Grine Klassenzimmer ermdglichen
den Unterricht im Freien und bieten in der Pause
zusatzliche Sitzméglichkeiten. Uber entsprechende
Gestaltung kénnen durch Pflanzflachen Rickzugs-
bereiche geschaffen werden. Eine naturnahe Ge-
staltung von Teilflachen steigert die Qualitat des
Schulhofs ebenso wie die Integration von Kunstob-
jekten in die landschaftliche Gestaltung.

Schulhéfe mit ihrem groRen befestigten Flachen-
angebot bieten zusatzlich eine gute Grundvoraus-
setzung flr die Schaffung von barrierefreien Bewe-
gungs- und Spielangeboten.

2.2.3 Flachen fir
Bewegung

Bolzplaitze
Bolzplatze als Sport- und Bewegungsangebote rich-
ten sich in erster Linie an Kinder und Jugendliche
zwischen 8 und 18 Jahren. Neben dem Bolzen als
solches dienen diese Platze auch als Treffpunkte fur
Jugendliche.

Der Betrieb eines Bolzplatzes ist regelmaRig mit
Storungen durch Larm und umherfliegenden Bal-
len verbunden. Die Standortwahl ist daher fir ei-
nen moglichst konfliktfreien Betrieb sehr wichtig.
Standorte am Siedlungsrand bzw. die Integration
der Bolzplatze in Landschaftsstrukturen innerhalb
aufgelockerter Siedlungsbereiche sind daher zu be-
vorzugen.

Wegen des Treffpunktcharakters sind auf oder un-
mittelbar an Bolzpldtzen Aufenthaltsmoglichkeiten
fur Jugendliche zu integrieren.




Bewegungsangebote fiir Jugendliche
Far Jugendliche sind zuséatzlich informelle Bewe-
gungsangebote einzurichten. Dies sind z.B.:

e Skateanlagen

e Streetballflichen

e BMX-Parcours

o Kletterwande

e Kletterseillandschaften
e Parkour-Anlagen etc.

Wie bei den Bolzpldtzen sind diese informellen
Bewegungsangebote an moglichst konfliktfreien
Standorten einzurichten. Ebenfalls sind Treffpunkte
fiir Jugendliche zu ergédnzen.

Angebote fiir Trendsportanlagen kdnnen je nach
Verfligbarkeit von Standorten in einzelnen Stadt-
teilen dezentral angelegt werden oder als Jugend-
sportpark an einem Standort konzentriert werden.

Die informellen Bewegungsangebote sind in Land-
schaftsstrukturen innerhalb aufgelockerter Sied-
lungsbereiche anzulegen. Durch die Integration von
informellen Bewegungsangeboten in Griinanlagen

ist eine Mehrfachnutzung dieser maoglich.
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2.2.4 Flachen fir
Begegnung

Mehrgenerationenplatze

Hier kommen alle Bilirger zusammen. Es gibt viel-
faltigste Sitz- und Aufenthaltsmoglichkeiten fur alle
Generationen.

Es sollen auRerdem abwechslungsreiche Bewe-
gungs- und Spielanldsse geschaffen werden. Die
Bewegungsanreize sollen so gestaltet sein, dass sich

alle Generationen angesprochen fihlen.

Bei der Platzgestaltung ist zudem auf die Gestaltung
fiir Senioren zu achten, die besondere Anspriiche
an Sitzgelegenheiten haben. Z.B. sollten diese ho-
her sein und Uber Rickenlehnen verfliigen, um ein
leichtes Wiederaufstehen zu ermdglichen.

Vorhandene Gastronomieangebote sollen in die
Planung mit einbezogen und attraktive AuRengas-
tronomiebereiche als Teil des Platzes vorgesehen
werden. Eine rdumliche Verkniipfung mit den Be-
wegungs- und Spielangeboten ist hierbei sinnvoll.

Es ist darauf zu achten, dass der Platz frei ist von
Verkehr und sich insbesondere kleine Kinder hier
sicher aufhalten konnen.

Offentliche Griinflichen

Ein wichtiges Kriterium bei der Gestaltung von 6f-
fentlichen Griinflachen ist die mogliche Mehrfach-
nutzung als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbe-
reiche.

Dazu sind die offentlichen Griinflachen fiir Aufent-
halt und Naherholung aller Generationen zu starken
und zu entwickeln. Durch Freihalten von Flachen
entstehen Bewegungsraume z. B. flr unreglemen-
tierte Ballspiele.
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Durch eine Vielfalt an Teilrdumen mit unterschied-
lichem Charakter wie z.B. Wildnisflachen oder of-
fene und bespielbare Wasserflachen gewinnt eine
offentliche Griinanlage zusatzlich an Wert fur ihre
Nutzer.

FuRgangerzonen und Platze
FuBgangerzonen und Pldtze sind in der Regel die
Mittelpunkte von Stadten, Stadtteilen und Quartie-
ren. Daher ist bei ihnen ein hoher Anspruch an Ge-
stalt- und Gebrauchsqualitdt zu stellen. Ein System
unterschiedlicher, generationsiibergreifender und
miteinander vernetzter ,Dorf-“Platze mit unter-
schiedlicher Zentralitat schafft eine Vielfalt solcher
Mittelpunkte.

Brunnen, Skulpturen und andere stadtgestalte-
rische Elemente sind bespielbar zu gestalten. Die
Spielbereiche und bespielbaren stadtgestalte-
rischen Elemente sollten den Standorten der Au-
Rengastronomie zugeordnet werden. Zusatzlich
sind in die Gestaltung informelle Treffpunkte fur
Jugendliche zu integrieren. Hierzu muss Spiel und
Aufenthalt von Kindern und Jugendlichen in FuR3-
gangerzonen und auf Platzen zugelassen sein. Zur
weiteren Gestalt- und Gebrauchsqualitat tragen
Wasserflachen und Skulpturen bei, die in attraktive

Aufenthaltsbereiche integriert werden.

StraBen

StraBen sind nach Moglichkeit auch als Spiel-, Erleb-
nis- und Aufenthaltsbereiche zu gestalten. Hierzu
sind strallenbegleitende Gehwege groRziigig zu ge-
stalten, kleinrdumige Platze in den Gehwegbereich
zu integrieren und wegebegleitende Pflanzbereiche
und Baume anzulegen.

Diese Pflanzbeete konnen variantenreich gestaltet
werden. Eine wiederkehrende Bepflanzung fir ein-

zelne Quartiere schafft einen hohen Wiedererken-
nungswert.

Fir Jugendliche kénnen durch entsprechende Ge-
staltung Aufenthaltsqualitaten in Haltestellen inte-
griert werden.

Durch die Nutzung innenliegender Flachen von
Wendeanlagen konnen zusatzliche Angebote fir
Spiel und Aufenthalt der Nachbarschaft geschaffen
werden.

Wohnsammel- und ErschlieBungsstraRen konnen
verkehrsreduzierend ausgebaut werden. Dies ist
im Einzelfall zu prifen. Im Rahmen des Ausbaus
kénnen Teilflichen als Spielbereiche gesondert
definiert und gekennzeichnet werden. Die Barrie-
rewirkung von Strafen ist an den Schnittstellen der
Alltagswege von Kindern mit HauptverkehrsstraBen
durch Querungsstellen abzuschwachen.

Temporare Spielaktionen, bei denen StraRen fir ei-
nen begrenzten Zeitraum gesperrt und mit Spielak-
tionen belebt werden, kénnen zu einer Riickgewin-
nung von Stralen als Raum fiir Spiel, Bewegung und
Begegnung beitragen.
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3 Der Prozess

An der Erstellung der Spielleitplanung fir die
Stadt Jever waren neben den Fachplanern auch
verschiedene Fachamter sowie Kinder, Jugendliche
und Erwachsene aus Jever beteiligt.

Aus der Verwaltung wurde die Erstellung der Spielleitplanung von amteriibergreifenden Experten begleitet.
Ebenso begleitete ein politischer Arbeitskreis das Verfahren und steuerte Ideen bei. Viele Ideen wurden zu-
dem von Birgern in insgesamt drei Planungsworkshops erarbeitet. Neben zahlreichen Birgern nahmen an
dem Prozess teil:

e Herr Albers, Blirgermeister

e Herr Lorengz, Leiter Abteilung Bauen und Stadtentwicklung
e Herr Hamacher, Hochbautechniker Abteilung Bauen und Stadtentwicklung
e Frau Bergelt, Schulelternrat Kindertagesstatten

e Herr Dr. Bollmeyer, CDU

e Herr Borgmann, Seniorenbeirat

e Herr Kourim, Stadtjugendring

e Herr Kreye, Jever Aktiv e. V.

e Frau Montigny, SPD

e Herr Oelfke, Jugendforum Jever

e Herr Oltmanns, FPD

e Herr Sender, SWG

e Herr Ulmke, Schulelternrat Schulen

e Herr Ulbricht, Schulelternrat Kindertagesstatten

e Herr Waculik, Blrgerverein

e Frau Zielke, Blindnis 90/Die Griinen

e Herr Apel, Planungsbiiro STADTKINDER

e Frau Hils, Planungsbiiro STADTKINDER

e Frau Schulte, Planungsbiiro STADTKINDER
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3.1 Fachliche Bestandserhebung

Im Rahmen der fachlichen Bestandserhebung wur-
den alle relevanten Flachen, d.h. 29 Spielplatze, funf
Bolzplatze, drei offentlich zugangliche Schulhofe,
zwei Bewegungsflachen mit der Ausrichtung auf Ju-
gendliche, ein AuRRengeldnde eines Kindergartens,
welches am Wochenende und in den Nachmittags-
stunden frei zuganglich ist sowie ergénzende Ange-
bote wie die stadtischen Wallanlagen aufgesucht
und in einem Erhebungsbogen protokolliert. Zudem

erfolgte eine detaillierte Fotodokumentation. Die
Begehung der Flachen erfolgte von Juli bis Septem- e Jeder Spiel-und Bolzplatz und frei zugénglicher

ber 2017. Vor der Begehung der Flachen durch die Schulhof in Jever wurde begutachtet.

Fachplaner des Planungsbiiros STADTKINDER fand

eine Ortsbefahrung mit Mitarbeitern der Verwaltung statt. Ihr Fachwissen und ihre regelmaRige Begutachtung
der Flachen sind fir die Bestandserhebung im Rahmen der Spielleitplanung unerldsslich und stellen einen
wichtigen Baustein dar.

In dem Erhebungsbogen wurden die Lage der Flache, die Ausstattung mit Geraten, die Zielgruppe, eine beson-
dere Gestaltung, die umliegende Siedlungsstruktur sowie im Besonderen die Spielraumqualitat der einzelnen
Flache dokumentiert.

3.2 Durchfihrung von drei Planungs-

workshops

Zur Absicherung der fachlichen Bestandserhebung und um einen Eindruck sowohl von der Nutzung als auch
von den Potenzialen der Spiel- und Bewegungsflachen in Jever zu erhalten, wurden insgesamt drei Planungs-
workshops in verschiedenen Ortsteilen Jevers durchgefiihrt. Diese lieferten wertvolle Hinweise beziglich den
Orten an denen Konflikte auftreten, welche Flachen bestimmte Spielraum- und Aufenthaltsqualitdten auf-
weisen, wie gut die einzelnen Flachen frequentiert werden und dariber hinaus zahlreiche Ideen der Birger
zur zuklinftigen Gestaltung der Spiel- und Bewegungsflachen in Jever. Zusatzlich haben sich viele Biirger per
E-Mail geduBert und viele Schulklassen Bilder und Wunschzettel zu ihren Wunschspielplatzen eingereicht.

= Die drei Planungsworkshops lieferten wertvolle Hinweise hinsichtlich der Spiel- und Bewegungsflachen in Jever.
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Insgesamt haben rund 80 Biirger verschiedenster
Altersklassen an den Planungsworkshops teilge-
nommen. Zusatzlich haben 126 Kinder Bilder und
Waunschlisten zu ihrem Traumspielplatz eingereicht.

Zu Beginn der Workshops haben die Teilnehmer
jeweils einen Klebepunkt erhalten, den sie auf
ein vorgefertigtes Meinungsbarometer anbringen
sollten, um die Spiel- und Bewegungsflichen in
Jever zu bewerten. Dazu diente eine Skala von -5
(schlecht) bis +5 (gut). Die Spiel- und Bewegungs-
flichen in Jever wurden insgesamt mit einem
Durchschnitt von +1 bewertet und sind so im
mittleren Bewertungsbereich angesiedelt.

Alle drei Workshops zeigten deutlich, dass Kinder
im Alter von 6 bis 12 Jahren einen sehr kleinen und
eingeschrankten Aktionsradius haben, in dem sie
sich bewegen. So sind es vor allem die Spielplat-
ze im direkten Wohnumfeld, die sie aufsuchen.
Wichtig ist ihnen, dass die Spielpldtze nicht lang-
weilig sind und ihnen verschiedene Aktivitaten
ermoglichen. Sie duBerten, dass es auf den Spiel-
pldtzen Jevers oft die Standardspielgerdte gibt und
wiinschen sich beispielsweise eine Seilbahn, ein
Trampolin und einen Irrgarten. Die Bilder der Kin-
der zeigen deutlich, dass ihnen eine ansprechende
Gestaltung wichtig ist. So waren die Spielgerate
meistens bunt und oftmals bestimmten Themen zu-

geordnet. Gerne suchen sie auch informelle Spiel-
ecken auf, wie Blsche zum Verstecken. Es besteht
der Wunsch nach einem Naturspielplatz. Beson-
ders beliebt und gut frequentiert ist das AuRen-
geldnde des Kindergartens Moorwarfen. Sowohl
die Kinder als auch die Eltern wiinschen sich, dass
dieses auch zukinftig auRerhalb des Kindergarten-
betriebs frei zuganglich ist. Viele Teilnehmer der
Planungsworkshops beschwerten sich tber die frei-
laufenden Hunde und den auf vielen Spielplatzen
Jevers zu findenden Hundekot. Sie wiinschen sich,
dass zukiinftig Hunde auf den Flachen verboten
und Hundekotbeutel bereitgestellt werden.

Interessant ist, dass flir die Altersklasse 6 bis 12
Jahre innerhalb der Workshops keine groRen Ver-
sorgungsliicken festgestellt worden sind. Dies deckt
sich mit der Analyse der Versorgungsgrade flr diese
Altersklasse.

Bezliglich der Altersklasse 0 bis 6 Jahre ist vielfach
der Wunsch geduRert worden, dass die Spielplatze
so ausgestattet sein sollen, dass sie sowohl fir die
Altersklasse O bis 6 als auch fir die Altersklasse 6
bis 12 Jahre Spielgerate aufweisen, damit die Eltern
mit ihren Kindern einen Spielplatz aufsuchen kon-
nen, auf dem auch ungleichalte Geschwister spielen
kdnnen.

t Insgesamt reichten 126 Kinder Bilder und Wunschlisten zu ihrem Traumspielplatz ein.



= Viele interessante Gesprache verdeutlichten die

Anforderungen der Biirger Jevers an ihre Spiel- und

Bewegungsflachen.

Far die alteren Kinder ab 12 Jahren sind Spielplatze
weniger interessant. Sie besuchen eher die Bolz-
pldtze. Diese gefallen ihnen in Jever gut. Lediglich
mussten die Tore oder die Rasenflache einiger Bolz-
platze ausgebessert werden. AuRerdem fehle auf
dem Bolzplatz ,Klein Grashaus” eine Drainage, wor-
durch eine Nutzung je nach Wetterlage nur bedingt
moglich ist.

Die Versorgung Jevers mit Bolzpldtzen finden die
Teilnehmer der Workshops gut. Lediglich in Rahr-
dum fehle ein Bolzplatz. Dies deckt sich mit den
Ergebnissen der Analyse der Versorgungsgrade be-
zlglich der Bolzplatze. Auch hier wurde ein Versor-
gungsdefizit in Rahrdum festgestellt.
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In allen drei Workshops wurde mehrfach geduRert,
dass Flachen fur Jugendliche fehlen. Dies deckt sich
mit den Ergebnissen der Analyse der Versorgungs-
grade bezuglich Bewegungsflachen mit der Ausrich-
tung auf Jugendliche. Teilweise sind Probleme mit
Jugendlichen, die auf den Spielplatzen trinken und
vandalieren, angesprochen worden. Die Teilnehmer
der Planungsworkshops sind sich einig dariiber, dass
Aufenthalts- und Bewegungsflachen fir Jugendliche
geschaffen werden miissen, damit diese Flachen
haben auf denen sie ,unter sich” sein kénnen und
ihren Bedurfnissen gerecht wird. Die vorhandenen
Flachen ,Skateplatz“ und ,Streetballplatz wollen
die Skater und Basketballspieler weiter entwickeln.
GeduBert worden sind die Ideen einer Mitbau-
aktion und eine Verbesserung der Zuwegung. Im-
mer wieder kam der Wunsch nach Trendsportarten
auf. Beispielsweise besteht der Wunsch nach einer
Mountainbike-Strecke, einer Slackline und Boulder-
wdnden.

Flr die Altersgruppe der Senioren kam immer wie-
der der Wunsch nach seniorengerechten Bewe-
gungs- und Sitzmoglichkeiten auf. Sie wiinschen
sich eine kommunikative Flache flr alle Altersgrup-
pen. Diese kdnnen sie sich beispielsweise in den
,Stadtischen Wallanlagen” auf der ehemaligen Mi-
nigolfflache vorstellen.

Die Spiel- und Bewegungsangebote in Jever finde ich ...
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= Das Meinungsbarometer zeigt, dass die Teilnehmer der Planungsworkshops die Spiel- und Bewegungsangebote in Jever

sehr unterschiedlich bewerten. Insgesamt wurden die Spiel- und Bewegungsangebote eher als durchschnittlich

bewertet.
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: Die Biirger Jevers hatten konkrete Wunschvorstellungen darlber wie die Spiel- und Bewegungsflachen in Jever zukinftig

gestaltet sein sollen und notierten viele Ideen wie sich sich einbringen kénnen.

Insgesamt besteht bei den Teilnehmern der Wunsch
nach Begegnung und Gemeinschaft. Beispielsweise
werden Grillméglichkeiten gewiinscht. Ein von den
Teilnehmern besonders hervorgehobener Platz ist
der Spielplatz ,,Dorfmitte Cleverns (Beim Apfelgar-
ten)“. Hier solle zukiinftig ein Dorfmittelpunkt ent-
stehen.

Zusammenfassend sollen die Spiel- und Bewegungs-
flachen in Jever zukinftig zeitlos, bewegungsoffen
und voller verschiedener Mdoglichkeiten sein. Ge-
wiinscht werden besondere Ausstattungselemente
und Themen- sowie Naturspielpldtze. AuRerdem
sollen Flachen fur Jugendliche und eine Mehrge-
nerationenflache mit Bewegungsmaoglichkeiten fiir
alle Altersklassen geschaffen werden.

Zusatzlich konnten die Teilnehmer der Planungs-
workshops auf Plakaten festhalten wie sie sich zu-
kiinftig einbringen konnen und méchten. Festgehal-
ten worden sind folgende Punkte:

e Elternschaft der Schule mobilisieren
-> Aktionstage

e Dorfgemeinschaft (alte Vereine)

e  Patenschaft fur Spielplatze

e Netzwerke aus den Kindergarten

e  Mobilisation von Eltern mit ,Schaufel und
Schubkarre” zum ,Anpacken”

e Rasenmdhen der Nachbarschaft

e Mill sammeln bei Besuchen

: Die Teilnehmer sammelten zahlreiche Ideen zur Verbesserung der Spiel- und Bewegungsflachen in Jever (gelbe

Fahnchen). AuBerdem markierten sie Orte, die ihnen gefallen (griine Fahnchen) und Orte, die ihnen weniger gut gefallen

(rote Fahnchen).
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t Die Meinungen Uber die Qualitat der Spiel-
und Bewegungsangebote in Jever gehen
teilweise auseinander.

t Die Teilnehmer hatten eine konkrete
Wunschvorstellung zu den Spiel- und Bewe-
gungsangeboten in Jever.

t Die Kinder prasentierten dem Biirgermeister
ihre Ideen.
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3.3 Festlegung von Spielbezirken

Um Spielbezirke zu bilden, die den Aktionsraumen von Kindern entsprechen und die Gliederung der Stadt
Jever widerspiegeln, wurden die Spielbezirke durch Barrieren im Stadtgebiet gebildet, die die Aktionsraume
der Kinder in Jever einschranken.

Unterteilt werden die Spielbezirke durch starke verkehrliche Barrieren wie die Schiitzenhofstrale und die
Rahrdumer StraBe oder die Bahntrasse, da diese Barrieren einen starken Einfluss auf den Aktionsradius von
Kindern haben. Eine weitere Barriere stellt das Hooksieler Tief im Norden der Stadt dar.

Die Spielbezirke stellen eine raumliche Gliederungseinheit dar. Sie unterteilen die Stadt Jever in 12 Einheiten.
Die Unterteilung in Spielbezirke ermoglicht auch eine sozialraumorientierte Betrachtung und Analyse der Le-
benslagen von Kindern und Jugendlichen.

Die Spielbezirke dienen im Rahmen der Spielleitplanung als rdumliche Ebene, auf der eine Analyse der Ver-
sorgungsgrade fir die Altersklasse der Kinder erfolgt sowie Aussagen zur qualitativen Entwicklung eines Spiel-
flachensystems getroffen werden. Aus diesem Grund sind die nachfolgenden Analysen im Kapitel 5 entspre-
chend der Spielbezirke gegliedert. Dort erfolgt zudem ein kurzes Portrait des jeweiligen Spielbezirks, bevor
die einzelnen Spielflichen analysiert werden. Da Sandel und Sandelerméns keine 6ffentlichen Spielflachen
aufweisen, bilden beide Bereiche keinen eigenen Spielbezirk. Der Spielbereich am Dorfgemeinschaftshaus in
Sandelermons ist nicht stadtisch.
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: Unterteilung des Stadtgebiets in Spielbezirke
© Luftbild der Stadt Jever ¢ Aufnahme 2015 ¢ Mit Genehmigung der Stadt Jever
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3.4 Bewertung der Einzelflachen

Die Spiel- und Bolzplatze sowie 6ffentlichen Schul-
hofe wurden im Hinblick auf ihre Gestaltung nach
verschiedenen Spielraumqualitdten bewertet. Die
Bewertung der einzelnen Flachen erfolgt auf Grund-
lage der in der DIN 18034 dargestellten Qualitaten,
die fur die Bewertung der Spielplatze in Jever modi-
fiziert und erweitert wurden. Als Kriterien wurden
hinzugezogen:

e Abgrenzung zur StralRe

e Einsehbarkeit

e Rickzugsraumqualitat

e Aufenthaltsqualitat

e Pflanzen als Spielelement

e Zusammenhdngende Spielablaufe
e Gestaltbarkeit

e Spiel mit Wasser

e Integrative Gestaltung

e Forderung generationstibergreifender Kontakte
e Abwechslungsreiche Topografie

e Wiedererkennungswert

Diese zwolf Spielraumqualitaiten umfassen viele
Aspekte, die einen Spielplatz auszeichnen. Je mehr
Qualitaten ein Spielplatz in der Bewertung erreicht,
umso hoher ist seine Attraktivitdt. Dennoch gilt es
zu beachten, dass es nicht das Ziel ist, auf jedem
Spielplatz im gesamten Stadtgebiet alle Qualitaten
vorzuhalten. Vielmehr muss das System von ab-
wechslungsreichen Spielflichen im Vordergrund
stehen. Flr Bolzpldatze wurden zudem nicht alle
Spielraumqualitdten als Malstab verwendet.

Zudem wurde analysiert, wie der jeweilige Spiel-
platz mit Geraten ausgestattet ist. Dies geschah vor
allem in quantitativer Hinsicht, aber auch qualita-
tive Aspekte wie eine thematische Gestaltung oder
die Auswahl besonderer Elemente wurden berick-
sichtigt. Sollte ein Spielplatz einer besonderen Leit-
idee unterliegen, wurde dies ebenfalls dokumen-
tiert und bewertet.

Um eine bessere Nachvollziehbarkeit der Bewer-
tung zu erreichen, werden die einzelnen Kriterien
nachfolgend kurz erlautert.

Abgrenzung zur Stralle

Das Kriterium dient der Sicherheit des Kindes auf
Spielplatzen gegenlber StraRen und anderen mog-
lichen Gefahrenquellen. Entsprechende Durch-
laufsperren sind so zu gestalten, dass Kindern ein
spontanes Wechseln in gefdhrliche Bereiche wie
z.B. StraRen nicht moglich ist. Als wirksame Einfrie-
dungen gelten z.B. Zaune oder dichte Hecken.

Einsehbarkeit

Die Einsehbarkeit von Spielplatzen starkt ihre Inte-
gration in das Umfeld, verbessert die soziale Kon-
trolle und erhoht das Sicherheitsempfinden auf
den Flachen. Eine umlaufende Bepflanzung darf
nicht dazu fiihren, dass ein Spielplatz komplett ab-
geschirmt ist. Die Einsehbarkeit tragt dazu bei, dass
unerwinschte Aktivititen auf Spielplatzen nicht
stattfinden bzw. eingedammt werden.

Riickzugsraumqualitat

Geholzflachen haben fiir Kinder einen hohen Spiel-
wert. Sie werden von Kindern als Riickzugsraume
und als naturnahe Spiel- und Erfahrungsraume
genutzt. Geholzflachen dienen zudem der Raum-
bildung, der Abschirmung sowie der Artenvielfalt.
Die gestalterischen und naturrdumlichen Anforde-
rungen sind mit dem Spielwert in Ubereinstimmung
zu bringen.

Aufenthaltsqualitat

Spielplatze sind auch Orte der Kommunikation.
Dazu bedarf es qualitdtvoller Aufenthaltsbereiche,
die durch entsprechende Raumbildung und kom-
munikationsfordernde Sitzelemente zu einer ange-
nehmen Atmosphére beitragen und in denen sich
Erwachsene wohl fiihlen. Diese Orte der Kommu-
nikation missen fir alle Nutzer der Flache gut er-
reichbar sein.



Pflanzen als Spielelement

Die Vegetation eines Spielplatzes ist ein wesent-
liches Kriterium fur den Spielwert. Dazu gehodren
sowohl fir freies Spiel verfligbare Rasenflachen als
auch robuste Geholze und Baume, die sich z.B. zum
Beklettern eignen. Gemall DIN 18034 ist die vor-
handene Vegetation in die Gestaltung eines Spiel-
raums einzubeziehen, sofern sie sich dafiir eignet.
Dies erhéht auch die Moglichkeiten zur Naturerfah-
rung von Kindern.

Zusammenhangende Spielabldaufe
Spielgerate sind so anzuordnen, dass sie vielfiltige
zusammenhadngende Spielablaufe ermdglichen. In
die Anordnung von Spielgeraten kénnen auch H-
gelstrukturen mit einbezogen werden.

Gestaltbarkeit

Spielplatze sollten Gestalterfahrungen von Kindern
ermoglichen. Freies Gestalten ist die intensivste
Form der Aneignung, es ermoglicht entdeckendes
Lernen und die Herausbildung von Selbstkompe-
tenzen. Aus diesem Grund ist es ratsam, erganzend
zu den Spielgeraten Teilflachen zur freien Aneig-
nung, zur Veranderung und zur Sinnes- und Bewe-
gungsforderung vorzuhalten.

Spiel mit Wasser

Wasser ist fur Kinder ein attraktives Spielelement,
das vielfdltige Spiel- und Gestalterfahrungen er-
moglicht. Wasserentnahmemoglichkeiten sollten in
Sand- und Matschbereichen integriert werden. Der
Standort sollte moglichst sonnig und windgeschiitzt
sein.

Natrliche FlieRgewasser sind als Spiel- und Erleb-
nisbereiche mit anzubieten, wobei ein sicherer Zu-
gang gewahrleistet sein muss. Bdschungsneigungen
sind so anzulegen, dass die Wassertiefe langsam
zunimmt und fur Kinder erkennbar ist.
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Integrative Gestaltung

Die Spielplatze sind auch fur Kinder mit Einschran-
kungen nutzbar zu gestalten. Diese Anforderung
bezieht sich auf den barrierefreien Zugang sowie
auf die Nutzung von einzelnen Spielangeboten, die
weitgehend ohne fremde Hilfe moglich sein muss.

Forderung generationsiibergreifender
Kontakte

Spielplatze sind auch auf die Forderung von Sozial-
kontakten von Menschen aller Generationen auszu-
richten. So sollte eine Teilfliche als Nachbarschafts-
treffpunkt mit geeigneten Aufenthaltsbereichen
ausgestattet sein, in denen Menschen sich wohl
fUhlen und sich gern aufhalten. Das Zusammenfih-
ren von Menschen unterschiedlicher Generationen
in ihrem Wohnumfeld fihrt zu gegenseitiger Tole-
ranz und zur Starkung der sozialen Beziehung von
Jung und Alt.

Abwechslungsreiche Topografie
Hugelstrukturen haben fiir Kinder unterschiedlichen
Alters einen hohen Spielwert. Sie ermoglichen und
animieren zu vielfaltigen Spiel- und Bewegungsak-
tivitdten. Des Weiteren dienen sie zudem der Glie-
derung und tragen zur Raumbildung bei, wodurch
auch Riickzugsbereiche geschaffen werden.

Wiedererkennungswert

Der Spielwert von Spielplatzen wird auch durch sei-
ne Unterscheidbarkeit von anderen Spielplatzen in
einem Quartier bestimmt. Besondere Gestalt- und
Ausstattungsmerkmale verleihen einem Platz eine
herausragende Identitat und ermoglichen besonde-
re Aktivitaten und Spielerlebnisse.

= Zugéngliche Uferbereiche sind attraktive Spielorte fir Kinder
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3.5 Darstellung in Steckbriefen

Die Ergebnisse der Bestandserhebung und -analyse werden fiir jede einzelne Flache in Steckbriefen dokumen-
tiert. Ebenso sind dort die Planungsziele, Handlungsempfehlungen und Prioritdten abgebildet. So entsteht ein
vollstandiges Bild tUber die Flache von der aktuellen Situation, tUber die Entwicklung bis hin zur zukinftigen
Ausrichtung. Auf einen Blick konnen alle relevanten Daten erfasst werden.

Die Steckbriefe geben neben den genannten Inhalten zudem Aufschluss Gber die FlachengroRe, die Alterszu-
ordnung sowie die planungsrechtliche Situation der Flache. Des Weiteren erfolgt eine kurze textliche Beschrei-
bung der Flache.

Zur Einschatzung des raumlichen Bezugs der Spiel- und Bewegungsflachen wird in den Steckbriefen die um-
liegende Siedlungsstruktur dargestellt. Zur Charakterisierung der Siedlungsstruktur werden die folgenden Ty-
pologien zu Grunde gelegt:

e Einzel- und Doppelhausbebauung
e Reihenhausbebauung

e Zeilenbebauung

e Geschosswohnungsbau

Aufgrund der sehr heterogenen Siedlungsstruktur in der Gesamtstadt finden sich in der Regel fast alle Typolo-
gien in den Spielbezirken und der Umgebung der Spiel- und Bewegungsflachen wieder.

Die in der fachlichen Bestandserhebung festgestellten Spielraumqualitdten sind innerhalb der Steckbriefe mit
einem ,x“ gekennzeichnet. Ist eine oder sind mehrere Spielraumqualitaten nicht vollstandig erfillt, so sind
diese mit einer ,0“ gekennzeichnet. Ist eine oder sind mehrere Spielraumqualitaten nicht erfillt, so ist das
dazugehorige Kastchen freigehalten.

Zwischen der Analyse der Flache und den Planungszielen wird jeweils ein Fazit flir den einzelnen Ort gezogen.
Uber diese Kategorisierung des Fazits wird insgesamt eine Vergleichbarkeit der Bewertung der Einzelflichen
gewabhrleistet. Dieses Fazit berlicksichtigt verschiedene Aspekte. So wird zum einen der Zustand der Platze auf
Grundlage der folgenden Abstufungen bewertet:

Die Flache verfiigt Uber eine ...

e zeitgemdRe Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten

e zeitgeméaRe Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqualitdten

e zu verbessernde Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten

e zuverbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqualitaten

Die Ausstattung bezieht sich auf den Spielwert der vorhandenen Spielobjekte und die Spielraumqualitat um-
fasst den Spielwert der Anlage insgesamt. Dies reicht von der Raumbildung, der altersgemaRen Ausstattung,
Aufenthaltsqualitdten bis hin zu vorhandenen Rickzugsrdumen.

Zum anderen umfasst das Fazit eine Bewertung der Relevanz des Spielplatzes innerhalb des Spielbezirks. Die
Bedeutung ergibt sich aus der Anzahl von Spielplatzen in einem Spielbezirk sowie aus dem Spielwert eines
einzelnen Platzes. Dies wird Uber die folgende Einteilung abgebildet:

Sein Stellenwert im Spielbezirk ist ...
e hoch

e durchschnittlich

e gering
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Als drittes enthélt das Fazit eine Einschatzung, wie zuklnftig mit diesem Spielplatz umgegangen werden sollte.
Sie basiert einerseits auf den beiden oben genannten Kategorien. Andererseits werden an dieser Stelle auch
der Umgang mit umliegenden Spielflachen oder auch seine Wirkung auf das Quartier (z.B. Impulswirkung fir
das Quartier durch Erneuerung des Spielplatzes) sowie die demografische Entwicklung innerhalb des Spielbe-
zirks beriicksichtigt. Die demografische Entwicklung basiert vor allem auf der Analyse der Altersgruppen in den
jeweiligen Spielbezirken. Bevor die Steckbriefe des jeweiligen Spielbezirks dargestellt werden, erfolgt jeweils
ein Kurzportrait des Spielbezirks. Darin wird auch die demografische Entwicklung ausfihrlicher dargestellt.

Das Fazit und seine Einschatzung wird durch folgende Abstufungen definiert:

Unter Berticksichtigung der o.g. Aspekte und der demografischen Entwicklung ist die Flache insgesamt ...
e zuerhalten

e komplett neu zugestalten

e in Teilen neu zu gestalten

e umzunutzen (z.B. als Nachbarschaftstreff)

Diese Aspekte sind die festen Bestandteile jedes Fazits fiir die jeweiligen Spielflichen. Ein mogliches Fazit
konnte daher lauten:

Der Spielplatz verfiigt liber eine zeitgemdfSe Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqualitéiten.
Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz zu erhalten.

Die Steckbriefe werden im Kapitel 5 den jeweiligen Spielbezirken zugeordnet, sodass die Reihenfolge

eine raumliche Lage der jeweiligen Flachen widerspiegelt. Nachfolgend ist ein Beispiel eines Spielplatz-
steckbriefes abgebildet, welches die zuvor dargestellten Aspekte und Kategorien verdeutlicht.

0001
Spielplatz Karl-Fissen-StraRe

Stadtteil Jever (Kernbereich)

Spielbezirk 1

Flichentyp Spielplatz

Flichengrofe 1.900m?

Alterszuordnung 0-12Jahre Bewertung der Spielraumqualititen
Anzahi spielgerite N Abgrenzung zur Strate Gestaltbarkeit

o \ Einsehbarkeit Spiel mit Wasser

. Rickzugsraumaualitit
Siedlungsstruktur Wohngebiet Aufenthaltsqualtat

Integrative Gestaltung
Forderung generationsibergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

Planungsrechtliche Bebauungsplan 45 I

Situation fablauf

BO000RE

~ 000Oood

Summe vorhandener Qualitten:
Besondere

Merkmale Fazit
litat nter o.g. Aspekte
und der in Teilen neu 2u gestalten.

Spielplatzbeschreibung

Planungsziele
Der Spielplatz liegt am Rande einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet. Die Fliche st kom-
plett eingezaunt. Auf der Fliche sind sowohl Spielgeréte fir sltere Kinder als auch fir Kleinkinder
wie ein 2u finden. Der Untergrund der Fliche ist
Wiese und Sand. MaRnahmenempfehlungen

Ausstattung « Anlage eines Kieinen Nachbarschaftstreffs
« schaffung elnes besonderen Spielobjekts fur atere Kinder (seilbahn)
1 Rutsche, 1 Sandkasten, 1 Higel, 1 2 Wipptiere, 1 i Kleinkinder

gerdt, 1 Kletterkombination, 1 Zweistufenreck « Bespielbare Randbepflanzung durch robuste Gehblze

Prioritit: 2
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3.6 Erarbeitung von Prioritaten und

Handlungsempfehlungen

Zentrale Aufgabe der Spielleitplanung ist es, fiir die nachsten Jahre Aussagen zur qualitativen und quantita-
tiven Ausstattung der Spiel- und Bewegungsflachen in Jever zu treffen. Nach der Analyse der Einzelflachen ist
es daher notwendig, die Flachen im Spielbezirk zusammenhangend zu betrachten. Bei der Entwicklung von
Planungszielen muss das System von Spielflachen handlungsleitend sein. Innerhalb eines Spielbezirks werden
daher verschiedene Themen oder Schwerpunkte entwickelt, die zusammen betrachtet ein schliissiges System
fiir verschiedene Zielgruppen ergeben.

Aus diesem Spielflichensystem ergeben sich die konkreten Planungsziele fir die einzelnen Spielflachen. Die
Planungsziele geben das Entwicklungsziel, die thematische oder altersgerechte Ausrichtung der Gestaltung
oder die zukiinftige Funktion der Flache im Siedlungsgeflige wieder. Konkretisiert werden die Planungsziele
durch Handlungsempfehlungen, wie diese Ziele erreicht werden kdnnen.

Aus dem Fazit fur jede einzelne Flache ergibt sich ein Erhaltungs-, Sanierungs- oder Entwicklungsbedarf. Man-
che Bedarfe unterliegen jedoch einer hoheren Dringlichkeit als andere Bedarfe. Daher wird in den Steckbrie-
fen eine Priorisierung vorgenommen, die fiir die Investitionsplanung der Stadt Jever von Bedeutung ist. Sie
kénnten durch eine Abstufung im Vier-Jahres-Rhythmus erfolgen. So konnten die einzelnen Prioritaten z.B.
den folgenden Zeitrdumen zugeordnet werden:

e Prioritat 1: 2018 — 2021
e Prioritat 2: 2022 — 2025
e Prioritat 3: > 2026
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4 Gesamtstadtische
Analyse

Neben den konkreten Aussagen fur die einzelnen
Spielflachen lassen sich Aussagen treffen, die stadt-
weit zu betrachten sind und vor allem die Abdeckung
des Stadtgebiets mit Spielflachen betreffen.

4.1 Versorgungsgrade der Spielplatze,
Bolzplatze und Schulhofe

Aufgrund ihres Stellenwertes und ihrer unterschiedlichen Versorgungsradien werden die einzelnen Flachen-
kategorien nachfolgend getrennt analysiert. Die analysierten Spielflachen beziehen sich auf den Stand Sep-
tember 2017.

4.1.1 Spielplatze und Schulhofe

Rein quantitativ ist Jever gut mit Spielpldtzen versorgt. Viele Platze sind gut gelegen und fur Kinder sicher
und schnell zu erreichen. Haufig sind Flachen nicht einheitlich nur fir eine bestimmte Altersgruppe ausge-
richtet. Die meisten Spielplatze kombinieren Angebote fiir die Altersgruppe der O - 6jahrigen mit denen fir
6 - 12jahrige. Gerade fir die jlingere Altersgruppe sind Spielplatze im direkten Wohnumfeld unerlasslich, die
sie auf einem FuRweg von etwa 200 Metern Entfernung erreichen kénnen (vgl. Kapitel 1.4, DIN 18034). Dies
entspricht einem Einzugsradius von 175 Metern.

Die Schaffung von Angeboten fiir 0 - 6jdhrige Kinder ist eine ergdnzende Leistung der Stadt Jever, da diese An-
gebote vor allem von Kindergartenkindern oder Tagesmuttern mit ihren Schiitzlingen gern aufgesucht werden.
Da auf jedem Spielplatz mindestens ein Objekt fiir diese Altersgruppe zu finden ist, kann generell festgehalten
werden, dass in jedem Spielbezirk mindestens ein Spielplatz fiir diese Altersklasse zu finden ist, den Mitter
mit ihrem Kind aufsuchen konnen, da diese Altersklasse noch nicht eingestandig ihre Spielflachen aufsucht.
Dennoch wird ein Eindruck vermittelt, in welchen Quartieren Angebote fiir Kleinkinder fehlen.
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Wird ein Einzugsradius von 350 Metern fir die
Gruppe der 6 - 12jdhrigen Kinder zu Grunde gelegt,
wird deutlich, dass das Stadtgebiet sehr gut versorgt
ist. Dieser Radius entspricht einem FuRweg von 400
Metern, den Kinder zum Spielplatz zuriicklegen
missten. Dies bezieht sich vor allem auf Angebote
fiir 6 - 12jahrige Kinder. Zu diesen Angeboten zih-
len nicht nur die klassischen Spielplatze, sondern
auch die Schulhofe und KindergartenauBengeldn-
de, die flr Kinder und Jugendliche zum Spielen im
Nachmittagsbereich gedffnet sind. Schulhéfe Gber-
nehmen im Spielflichengefiige eine sehr wichtige
Rolle, sodass es positiv hervorzuheben ist, dass
einige Schulhéfe im Nachmittagsbereich, an den
Wochenenden und in den Ferien zum Spielen zur
Verfligung stehen. Auch wenn zukiinftig vermehrt
Schulhofe fir den offenen Ganztag genutzt werden,
sollten diese auBerhalb des Schulbetriebs zum Spie-
len zur Verfligung stehen.

Bei der Analyse der Versorgungsgrade der Schul-
hofe, Spielplatze und des offenen AuRengelandes
des Kindergartens wird deutlich, dass das gesamte
Stadtgebiet von Jever relativ gut mit Spielflaichen
versorgt ist. Insgesamt ergeben sich lediglich kleine
Versorgungsdefizite in einzelnen Spielbezirke. Dies
betrifft die Spielbezirke 2, 5, 6, 7 und 11.

pmms Der Spielplatz Schitzenhofbusch weist Spielgeréte fir jingere und altere Kinder auf.
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4.1.2 Bolzplatze

Bolzpldatze haben im stadtischen Geflige einen
wichtigen Stellenwert fiir Kinder und Jugendliche.
Sie stellen ein nicht vereinsgebundenes Angebot
dar und sind daher frei zuganglich. Als Einzugsradi-
us werden hier 750 Meter zu Grunde gelegt. Dieser
Wert ist angelehnt an die DIN 18034 und beruht auf
den Angaben fiir Spiel- und Freirdaume fir Kinder ab
12 Jahren und Jugendliche.

In der Analyse wird deutlich, dass die Spielbezirke 5,
8, 10 und 11 nahezu vollstdandig unterversorgt sind.
Es besteht eine Versorgungsliicke in den zentralen
Bereichen von Jever sowie im gesamten Ortsteil
Rahrdum. Dort haben Kinder und Jugendliche keine
Moglichkeit zu bolzen.

Ergdnzt werden die Bolzplatze durch die Kleinspiel-
felder auf Schulhéfen sowie Tore auf Spielplatzen,
die jedoch nicht in dieser Versorgungsanalyse be-
rcksichtigt sind. Der Spielplatz Danziger StralRe ist
beispielsweise mit Toren ausgestattet und stellt so
neben den klassischen Bolzpldtzen eine weitere
Moglichkeit zum Bolzen dar.
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4.1.3 Bewegungs-
flachen

Neben den klassischen Spielflaichen wurden auch
Bewegungsflachen betrachtet, die ein besonderes
Angebot in Jever fir Kinder und Jugendliche dar-
stellen. Zu diesen Bewegungsflachen zdhlen der
Skateplatz und der Streetballplatz im Norden Je-
vers. Aufgrund der Strahlkraft und der Besonderheit
werden diese Flachen mit einem Einzugsradius von
1.000 Metern erfasst.

Es zeigt sich deutlich, dass lediglich die Spielbezirke
2 und 4 gut versorgt sind. Alle weiteren Spielbezirke
sind zum GroRteil bis komplett unterversorgt. Dies
zeigte sich auch deutlich in den durchgefiihrten
Planungsworkshops. Viele Blrger merkten an, dass
Flachen fir Jugendliche fehlen oder nur schwer zu
erreichen sind. Aus diesem Grund ist die Schaffung
von Bewegungsangeboten fir Jugendliche in den
oder in Reichweite der unterversorgten Spielbezir-
ken unerlasslich.

= Der Skateplatz im Norden Jevers ist eine wichtige Bewegungsflache fir Jugendliche.
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4.2 Gesamtstadtische
Bedarfsermittlung

Neben der Analyse des Bestandes ist es unerldsslich, auch kommende Bedarfe im Rahmen dieses Konzeptes
zu beriicksichtigen. Dies bezieht sich zum einen auf die Deckung bestehender Versorgungsdefizite, zum ande-
ren aber auch auf die Neuanlage von Spielflichen in Neubaugebieten. Teilweise sind Flachenstandorte denk-
bar, die beide Funktionen Gbernehmen kénnen.

In Deutschland gibt es keinen einheitlichen Wert, der als anerkanntes MaR fiir eine verlassliche Aussage hin-
sichtlich der Versorgungsgrade pro Einwohner hinzugezogen werden kann. Der Mustererlass der ARGE Bau
(Spielflachenerlass) liegt lediglich als Entwurf vor und ist aus dem Jahr 1987. Er hat in keinem Bundesland
verbindliche Geltung erlangt. Hier werden Orientierungswerte von 2 - 4 m? je Einwohner genannt. Basis fur
solche Berechnungen ist ein idealisierter demografischer Aufbau. Auch die DIN 18034 macht dazu keine Aus-
sagen.

Da es keine aktuellen Werte gibt, die die demografischen Entwicklungen in Deutschland berticksichtigen und
die eine verlassliche BezugsgrofRe flir eine quantitative Analyse bilden, erfolgt im Rahmen der Spielleitplanung
keine Berechnung von Versorgungsgraden in m? in Bezug zur Einwohnerzahl. Die getroffenen Aussagen zu den
Einzugsbereichen verschiedener Spielflachen liber einen Einzugsradius hingegen sind verldsslich und entspre-

chen dem aktuellen und anerkannten Stand der Planung in Deutschland.

t Ausschnitt aus dem Flachennutzungsplan 2009 t Ausschnitt aus der Versorgungsanalyse der Spielplatze
(Bereich Rahrdumer Schweiz und Rahrdumer StraRe) mit der Ausrichtung auf die Altersklasse 6 - 12 Jahre

(Bereich Rahrdumer Schweiz und Rahrdumer StralRe)

Der Flachennutzungsplan der Stadt Jever aus dem Jahr 2009 sieht potentielle neue Wohnbauflachen vor. Ei-
nige davon sind bereits umgesetzt und werden durch neue oder bestehende Spielplatze mit versorgt. Bei der
Erweiterung des Wohngebietes entlang der Rahrdumer StraRe ist ein neuer Spielplatz in diesem Bereich zu
planen, dessen Versorgungsradius sowohl die neue Wohnbebauung als auch die bestehende Versorgungsli-
cke in Spielbezirk 11 mit abdeckt.

Zurzeit wird im Kernbereich Jevers der Bereich nérdlich der Bahnschienen bebaut. Hier entsteht ein neues
Wohngebiet, welches durch den Bebauungsplan 60.2 ,Gleisdreieck 2. Anderung und Erweiterung konkreti-
siert wird. Ein neuer Spielplatz ist bereits an der Gudrunstralle umgesetzt worden und versorgt zukinftig die
neue Wohnbebauung und einen Teil der bestehenden Wohnbebauung.
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: Ausschnitt aus dem Bebauungsplan 60.2 ,Gleisdreieck” 2. Anderung und Erweiterung mit dem vorgesehenen

Spielbereich

Um vorhandene Defizite im Bereich der Bolzplatze zu decken, wére eine Neuanlage in Rahrdum sowie im Zen-
trum Jevers sinnvoll. Flachenverfugbarkeiten und die Vertraglichkeit mit dem Umfeld sind zu prifen.

Ein Handlungsbedarf besteht hinsichtlich der Bewegungsflachen fir Jugendliche. Sinnvoll ware die Neuanlage
mindestens einer Bewegungsflache fiir die Altersklasse der Jugendlichen im siidlichen Bereich des Kernbe-
reichs von Jever, da die zurzeit einzigen Bewegungsflachen fiir Jugendliche im Norden des Stadtgebietes lie-
gen. Flachenverflgbarkeiten und die Vertraglichkeit mit dem Umfeld sind zu prifen.

Des Weiteren ist durch die Analyse des Bestandes deutlich geworden, dass nicht alle Spielflichen zwingend
erhalten werden missen. Es ist moglich, Standorte anderweitig zu nutzen ohne dass ein Defizit fir die umlie-
gende Bevolkerung entsteht. Dies resultiert v.a. aus den sehr stark tiberlappenden Versorgungsbereichen und
einer deutlichen Uberversorgung mancher Gebiete. Zudem wurde in der Analyse deutlich, dass diese Flachen
einen eher geringen Stellenwert, sowohl im Spielbezirk als auch bei den Kindern, besitzen. Grundsatzlich lie-
Ren sich Investitions- und Unterhaltungskosten reduzieren. Die wegfallenden bzw. reduzierten Pflege- und
Unterhaltskosten ermdglichen es, die im vorliegenden Konzept vorgeschlagene Erneuerung und Neuanlage
von Spielpldtzen zum Teil zu kompensieren. Gemeinsam mit den Bewohnern kdnnte liberlegt werden, wie die
Flachen zukiinftig von ihnen gestaltet werden kénnen.

AuBerdem gibt es in Jever Flachen, die in den je-

weiligen Bebauungspléanen als Spielplatzflichen | = -:'I'L II 3 :.
festgesetzt sind, die zurzeit jedoch nicht als Spiel- = e T i i " | NS .
plitze ausgebaut sind. Dazu gehdrt zum einen die - - i J - .
Dreiecksflache im Rischenkamp, die bei einer Er- F'-I sg .m0 _F™ e
weiterung der Rahrdumer StraRBe eine dann ent- 5 s - - -
stehende Versorgungsliicke schliefen kénnte. Zum =" i i : ‘-I- 1 " '-I u
anderen ist dies eine Flache auf der Ecke Leipziger N ’ 'I.F iy .-i: ; _l. "
StraRe - Berliner StraRe. Aufgrund der Nahe zu den = L S 1 o
Spielplatzflichen NeiRer StraBe und Jenaer Stra- F _l:l L1 l. d
Re ist diese mogliche Spielplatzfliche jedoch nicht |- | g :l-. = =
zwingend notwendig. y " - - vla :::-.. __._ |
o~ Tl i
o @ m
- 1.

: Ausschnitt aus dem Bebauungsplan Nr. 10 A
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5 Analyse der Spielflachen
nach Spielbezirken

Im nachfolgenden Kapitel werden alle frei zuganglichen
Spiel- und Bewegungsflachen, also die 29 Spielplatze, 5
Bolzplatze, 3 Schulhofe, 2 Bewegungsflachen und das
Kindergartenauliengelande, analysiert und bewertet.

Dargestellt werden die Flachen in den in Kapitel 3.5 erlduterten Steckbriefen. Die 12 Spielbezirke bilden dabei
die Kapitelstruktur. Zuvor erfolgt jeweils eine Kurzbeschreibung des Spielbezirks mit Erlauterung der Bevolke-
rungs- und Siedlungsstrukturen. Im Anschluss an die Steckbriefe wird das entsprechende Spielflaichensystem
im jeweiligen Spielbezirk schematisch abgebildet. In Kapitel 5.14 werden die ergdnzenden Flachen naher vor-
gestellt.

Zur Erhéhung der Ubersichtlichkeit ist an dieser Stelle ein Seitenverzeichnis der jeweiligen Spielfliche aufge-
fihrt, sodass eine gezielte Suche nach einer konkreten Flache besser moglich ist.

Objektschlussel |Objekt-Bezeichnung Seite
Spielbezirk 1
1 SP Karl-Fissen-Stral3e 54
2 SP Georg-von-der-Vring-Stral3e 56
3 BP Johann-Linemann-Strale 58
Spielbezirk 2
4 SP Am Likenshof 64
5 SP Karl-Peters-Stralle 66
6 Skaterplatz 68
7 Streetballplatz 70
Spielbezirk 3
8 SP AlexanderstraBBe 76
9 SP Jacobus-Eden-Stralle 78
10 BP Klein Grashaus 80
11 SP KatharienstralRe 82
12 SP Schlachte 84
Spielbezirk 4
13 SP Am Miuhlentief 88
14 SP HorandstralRe 90
15 BP Johannes-Brahms-Stralte 92
16 SP Gudrunstrale 94
37 GS Paul-Sillus 96
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Spielbezirk 5

17 SP Am Wall 102

18 SP Eichenallee 104
Spielbezirk 6

19 SP Ibenweg 110

20 SP Saterldander Weg 112

21 SP Brookmerlandring 114

38 GS Harlinger Weg 116
Spielbezirk 7

22 SP Danziger StralRe 122

23 SP Jenaer StralRe 124

24 SP NeiRRer StraRe 126
Spielbezirk 8

25 SP MilchstralRe 132

26 SP Kleiner Moorweg 134

27 SP Schiitzenhofbusch 136
Spielbezirk 9

28 SP Kornweg 142

29 BP Grundschule Cleverns 144

30 SP Dorfmitte/Apfelwiese 146

39 GS Cleverns 148
Spielbezirk 10

31 SP Masurenweg 154

32 SP Ostlandweg 156
Spielbezirk 11

33 |sP Feldkamp 162
Spielbezirk 12

34 SP Kleiberring 168

35 BP Kindergarten Moorwarfen 170

36 SP Neddengast 172

40 Kindergarten Moorwarfen 174

| 51
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5.1 Spielbezirk 1

Der Spielbezirk 1 liegt im norddstlichen Bereich der Stadt Jever und ist dem Kernbereich Jevers zuzuordnen.
Abgegrenzt ist der Spielbezirk durch das Hooksieler Tief sowie die Wangerlandische StralRe. Das Hooksieler Tief
ist ein Tief im Norden der Stadt Jever und bildet mit der Wangerlandischen StraRe, die als Verbindungsstralle
zur BundesstralRe 210 und zur Nordsee fungiert, eine starke Barriere. Der GroRteil der Flache des Spielbezirks
ist Wohnbauflache. Die Bebauung innerhalb des Spielbezirks besteht Gberwiegend aus Einzelhaussiedlungen,
lediglich im Westen des Spielbezirks befindet sich eine Flache fir den Gemeinbedarf, auf der die Feuerwehr
verortet ist.

Insgesamt leben 653 Bewohner in Spielbezirk 1, davon sind 72 Kinder im Alter zwischen 0 bis 14 Jahren und
10 Jugendliche im Alter zwischen 14 und 18 Jahren. Der Anteil der unter 18jahrigen ist in diesem Spielbezirk
mit 12,6 % verglichen mit den anderen Spielbezirken sehr niedrig. Mit diesem Wert weist Spielbezirk 1 den
geringsten Anteil an Minderjahrigen in ganz Jever auf. Auffallig ist auch der geringe Anteil an Jugendlichen in
diesem Spielbezirk. Dieser liegt bei 1,5 % und stellt ebenfalls den geringsten Anteil von Jugendlichen zwischen
14 und 18 Jahren innerhalb eines Spielbezirks in Jever dar. Mit rund 40 % ist der Anteil der Generation 60+ in
diesem Spielbezirk sehr hoch.

Spielbezirk 1 weist zwei Spielpldtze und einen Bolzplatz auf. Aufgrund deren Verteilung sowie der geringen
FlachengroRe des Spielbezirks ist dieser gut mit Spiel- und Bewegungsflichen abgedeckt. Angebote fir Ju-
gendliche, die Uber den Bolzplatz hinaus gehen, existieren nicht, was jedoch nicht zwangsweise zu einem
Handlungsbedarf fuhrt, da der Anteil an Jugendlichen in diesem Spielbezirk sehr gering ist und sich in der
Néhe des Spielbezirks ein Skateplatz sowie ein Streetballplatz befinden. Der Bolzplatz ist in einen Landschafts-
raum eingebettet, der durch Wege mit dem Siedlungsgebiet verkniipft ist und Erwachsenen als Naherholungs-
raum dient.
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Spielplatz Karl-Fissen-StralRe
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)

Spielplatz
1.900m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 45 IlI

Der Spielplatz liegt am Rande einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet. Die Flache ist kom-
plett eingezaunt. Auf der Flache sind sowohl Spielgerate fir altere Kinder als auch fiir Kleinkinder
wie beispielsweise ein motorisches Kleinkinderspielgerat zu finden. Der Untergrund der Flache ist

Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Rutsche, 1 Sandkasten, 1 Hiigel, 1 Doppelschaukel, 2 Wipptiere, 1 motorisches Kleinkinderspiel-

gerat, 1 Kletterkombination, 1 Zweistufenreck
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

el 1100 [0 b <]
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2
Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele
e  Attraktivierung der Spielqualitat und der Aufenthaltsqualitat
MaRnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs fiir Erwachsene

e Anlage eines kleinen Nachbarschaftstreffs

e Schaffung eines besonderen Spielobjekts fir dltere Kinder (Seilbahn)

e  Gestaltung einer Hiigellandschaft mit integriertem Spielbereich fiir Kleinkinder
e Bespielbare Randbepflanzung durch robuste Gehélze

Prioritat: 2
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0002

Spielplatz Georg-von-der-Vring-Stralde

5
&

Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernstadt)

Spielplatz
1.869m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 45 |l

Der Spielplatz liegt inmitten einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet und ist komplett um-
zaunt. Aufféllig ist, dass sich auf der Flache keine Schattenbereiche befinden. Ein Spielschiff wurde
abgebaut und nicht ersetzt. Griin als Riickzugs- und Spielmdglichkeit ist zum Teil vorhanden. Eine
Kleinkinderrutsche ist an einem Hang eingebaut. Der Untergrund des Spielplatzes ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Rutsche, 1 Hiigel, 1 Doppelschaukel, 1 Sandkasten, 1 Tischtennisplatte, 1 Doppelwippe
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Bewertung der Spielraumqualitaten

l I'
=

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Férderung generationslibergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

OO0 b B
d&O000

Zusammenhangende Spielabldufe Wiedererkennungswert

N

Summe vorhandener Qualitdten:
Fazit

Der Spielplatz verfligt Giber eine zu verbessernde Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein
Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in umzunutzen.

Planungsziele
e Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz

MaRnahmenempfehlungen

Prioritat: 1
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0003
Bolzplatz Johann-Linemann-Stralse

Stadtteil Jever (Kernstadt)
Spielbezirk 1
Flachentyp Bolzplatz
FlichengroRe 5.000m?
@

Alterszuordnung ab 12 ).

Anzahl Spielgerdte 3
Umliegende Grinflache

. Siedlungsstruktur
- A Planungsrechtliche Bebauungsplan 45 Il
+ Situation
Y Besondere eingebettet in Landschafts-

Merkmale raum, wird gut genutzt

Spielplatzbeschreibung

Der Bolzplatz liegt eingebettet in einen Landschaftsraum, der zur Naherholung genutzt wird und ist
nicht eingezaunt. Neben zwei Toren mit Netzen befindet sich auch ein Basketballkorb an der Flache.
Der Untergrund ist Wiese. Insgesamt wird der Bolzplatz gut genutzt. Der Bolzplatz ist tiber einen
Weg an das Siedlungsgebiet angeschlossen.

Der Bolzplatz libernimmt als Angebot fiir Jugendliche eine wichtige Versorgungsfunktion. Es fehlen
jedoch fur Jugendliche geeignete Aufenthaltsqualitdten. Der auf der Rasenflache eingebaute Bas-
ketballkorb kann aufgrund des weichen Untergrundes nicht bespielt werden.

Ausstattung

2 Tore mit Netzen, 1 Basketballkorb
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Férderung generationslibergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

1 000 B B
Jooood

Zusammenhangende Spielabldufe Wiedererkennungswert

N

Summe vorhandener Qualitdten:
Fazit

Der Bolzplatz verfiigt Giber eine zu verbessernde Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein
Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der demogra-
fischen Entwicklung ist der Bolzplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Entwicklung des Platzes zu einem Mittelpunktplatz mit ergénzenden Spielelementen
e Schaffung von Spiel- und Aufenthaltsqualitat fir Kinder, Jugendliche und Erwachsene
e Herstellung der Funktion des Basketballkorbes

Mallnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs fiir verschiedene Altersgruppen

e Integration von Sitzelementen fiir Kinder, Jugendliche und Erwachsene am Bolzplatz

e Einfassung des Platzes an einer Seite mit einem linearen Erdwall mit eingebauten natur-
nahen Sitzelementen

e Anbringung einer Asphaltflaiche am Basketballkorb

e  Ergdnzung mit Spielelementen fiir jingere und altere Kinder

Prioritat: 1
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Entwicklungsperspektive Spielflaichensystem 1

1: 0001 - Spielplatz Karl-Fissen-StraRe
Attraktivierung der Spielqualitdt und der Aufenthaltsqualitat

2: 0002 - Spielplatz Georg-von-der-Vring-StraRe
Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz
1. Prioritat

3: 0003 - Bolzplatz Johann-Liinemann-Strae
Entwicklung des Platzes zu einem Mittelpunktplatz mit erganzenden Spielelementen
1. Prioritat
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5.2 Spielbezirk 2

Spielbezirk 2 liegt im nordwestlichen Bereich der Stadt Jever und gehért zum Kernbereich. Der Bezirk wird
umgrenzt von dem Hooksieler Tief, von dem Miihlentief, von der Wittmunder Strale und den StraRen Eli-
sabethufer und SchillerstraRe. Das Hooksieler Tief ist ein Tief im Norden der Stadt Jever und bildet mit den
genannten StraRen, die stark befahren sind, starke Barrieren. Nur ein Teil der Flache ist Wohnbauflache, an-
sonsten besteht der Spielbezirk aus gemischten Bauflachen und Sonderbauflichen wie beispielsweise der
Tennisanlage und der Jugendherberge sowie Griin- und Waldflachen. Innerhalb des Spielbezirks sind ver-
schiedene Bauformen zu finden.

Insgesamt leben 810 Bewohner in Spielbezirk 2, davon sind 98 Kinder im Alter zwischen 0 bis 14 Jahren und
25 Jugendliche im Alter zwischen 14 und 18 Jahren. Der Anteil der unter 18jahrigen ist in diesem Spielbezirk
mit 15,2 % verglichen mit den anderen Spielbezirken durchschnittlich. Auch der Anteil an Jugendlichen ist mit
3,1 % durchschnittlich.

Insgesamt weist Spielbezirk 2 zwei Spielplatze, einen Skateplatz und einen Streetballplatz auf. Der Skateplatz
und der Streetballplatz stellen besondere Flachen des Bezirkes dar, da diese Flachen eine Bedeutung tber
den Spielbezirk hinaus innehaben. Die zwei vorhandenen Spielplatze weisen vergleichsweise geringe Flachen-
groRen auf. Der ostliche Teil des Bezirks ist mit Spielplatzen fiir dltere Kinder (6 bis 12 Jahre) leicht unterver-
sorgt. Die Versorgungsradien der Bolzplatze Jevers decken Spielbezirk 2 nicht vollstandig mit ab. Vor diesem
Hintergrund ergibt sich ein Handlungsbedarf an zusatzlich einzurichtenden Spiel- und Bewegungsflachen fiir
Kinder. Durch den Skateplatz und den Streetballplatz ist die Versorgung mit Flachen fiir Jugendliche in diesem
Spielbezirk gegeben.
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Spielplatz Am Lukenshof
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Graben

Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)

Spielplatz
340m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 73

Der Spielplatz liegt in einem Wohngebiet mit Einfamilienhdusern. Die Flache liegt relativ versteckt
hinter einem Privatgrundstiick und ist sowohl zu dem Privatgrundstiick hin als auch zum hinter der
Flache liegendem Griinbereich eingezdunt. Der Spielplatz liegt am Rand eines Neubaugebietes und
ist nur Gber einen kleinen ErschlieBungsweg erreichbar. Von der StraRe ist die Flache nicht zu erken-
nen. Die Fiihrung des Weges vermittelt den Eindruck einer privaten ErschlieBung der umgrenzenden
Gebdude. Der Untergrund ist Wiese und Sand. Der Spielplatz weist insgesamt vier Spielgerate auf.
Diese sind mit einer Schaukel, einem Sandkasten, einem Wipptier und einer Rutsche die klassischen

Spielelemente.

Ausstattung

1 Rutsche, 1 Wipptier, 1 Doppelschaukel, 1 Sandkasten
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

O 000K K
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2
Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e  Entwicklung eines Naturspielraumes mit einem integrierten Nachbarschaftsplatz
e Verbindung mit dem Skate- und Streetballplatz sowie mit dem Mihlentief

MalBnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs fiir Erwachsene

e Schaffung attraktiver Spielgerate fir Kleinkinder und altere Kinder

e Anlage von kleinen Spielinseln durch robuste Straucher

e Anlage eines Kletterbaumes

e Ablagerung von losen Materialien zur Eigengestaltung fiir Kleinkinder im hinteren Bereich
e Anlage eines kleines Baumstamm-Mikado

e Anbringung einer Beschilderung an der Stral3e als Hinweis auf den Spielplatz

e Einbau einer Senke

Prioritat: 2
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Spielplatz Karl-Peters-Stralse
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)

Spielplatz
641m?

0-12 Jahre

Reihenhauser,
Wohngebiet

AuBenbereich

grenzt an Landschaftsraum,
Kletterspinne

Der Spielplatz liegt am Rande einer Reihenhaussiedlung in einem Wohngebiet. Die Flache ist mit
einem Zaun, einem Erdwall und einer Hecke eingefasst und grenzt an einen Sportbereich. Auerdem
grenzt der Spielplatz direkt an private Garten an. Uber eine Wegeverbindung ist dieser Bereich an
das Freibad und an die Jugendflachen angebunden. Eine Kletterspinne ist als besonderes Spielobjekt
auf dem Spielplatz zu finden. Der Untergrund der Flache ist Wiese und Sand. Das Griin innerhalb
der Fallschutzflachen deutet auf eine extensive Nutzung hin. Zu priifen ist die Funktionsfahigkeit

der Kletterspinne.

Ausstattung

1 Kletteranlage: Netzpyramide, 1 Doppelschaukel, 1 Dreistufenreck, 1 Sandkasten, 1 Doppelwippe
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

100 BB
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 3
Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele
e  Ersatz abgdngiger Spielgerate
MaRnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs fiir Erwachsene

e Schaffung attraktiver Spielgerate fir Kleinkinder und altere Kinder

e Austausch der Kletterspinne durch ein gleichwertiges neues Objekt

e Erweiterung einer neu anzubringenden Kletterspinne durch eine Rutsche

e Teilverschattung der vorhandenen Bank

e bespielbare Randbepflanzung durch robuste Straucher

e Natursteine und Baumstamme als Balancierelemente

e Verknupfung der Flache mit dem Trampelpfad durch Natursteine und Baumstamme

Prioritat: 2
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Skateplatz
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Stadtteil Jever (Kernbereich)
Spielbezirk 2
M\m\en\‘eT
Flachentyp Skateplatz
FlichengroRe 862m?
@ Alterszuordnung 12 - 18 Jahre und 18+
Anzahl Spielgerite 8
L Umliegende Griinbereich
Siedlungsstruktur (auBerhalb von Bebauung)
Longe Garen Planungsrechtliche AuRenbereich
Situation
B,
Sty Besondere

starke Aneignungsmerkmale
Merkmale

agensuuer

Spielplatzbeschreibung

Der Skateplatz liegt storungsfrei in einem weiterldufigen Griinbereich auRerhalb der Bebauung. Er be-
findet sich direkt neben einem Streetballfeld. Sowohl auf den vorhandenen Skateelementen als auch
rings um die Flache findet sich viel Eigengestaltung durch Jugendliche wieder, beispielsweise haben
diese eine Bank in den angrenzenden Baumbestand integriert. Des Weiteren befindet sich direkt an
der Flache ein Wohnwagen, der von den Jugendlichen aufgestellt wurde. Der Skateplatz ist asphal-
tiert. Insgesamt wird er der Skateplatz gut genutzt. RegelmaRig finden hier zudem Skateevents, die
von einer Gruppe von Jugendlichen veranstaltet werden, statt. Viele der Einbauten wurden von den
Jugendlichen mit umgesetzt - sie haben zudem fiir EinzelmaBnahmen Sponsoren gewinnen kdnnen.

Der Skateplatz wird durch ein hohes Engagement und eine hohe Eigeninitiative der Jugendlichen

getragen. Daraus ergibt sich ein groRes Potenzial fiir eine intensive und aktive Beteiligung der Ju-
gendlichen.

Ausstattung

8 Skateelemente (1 Treppe, 1 Geldnder, 6 Rampen)
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie
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Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

~

Summe vorhandener Qualitdten:

Fazit

Der Skateplatz verfuigt liber eine zeitgemaRe Ausstattung mit guten Spielraumqualitaten. Sein Stel-
lenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der demografischen
Entwicklung ist der Skateplatz insgesamt zu erhalten.

Planungsziele

e Entwicklung der Skate- und Streetballanlage zu einem zentralen Jugendsportpark mit
gesamtstadtischer Bedeutung

e  Ermoglichung von Eigeninitiative und Eigengestaltung durch die Jugendlichen

e zeitnahe Umsetzung als Starterprojekt

e Integration der Streetballanlage und des angrenzenden Griinbereichs

MalBnahmenempfehlungen

e Erstellung eines Planungskonzeptes unter Beteiligung von Jugendlichen

e Bereitstellung einer Anschubfinanzierung

e Kooperation mit dem Jugendzentrum

e bautechnische Begleitung durch fachkundige Mitarbeiter der Verwaltung

Prioritat: 1
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)

Streetballfeld

364m?

12 - 18 Jahre und 18+

Griinbereich
(auRerhalb von Bebauung)

AuBenbereich

Das Streetballfeld liegt storungsfrei in einem weitlaufigen Griinbereich auBerhalb der zusammen-
hdngenden Bebauung. Es liegt direkt neben dem Skateplatz. Neben zwei Basketballkérben befinden
sich auRerdem zwei Tischtennisplatten auf der Flache. Das Feld ist gepflastert, die Spielfeldmarkie-

rungen wurden aufgemalt. Insgesamt wird der Streetballplatz gut genutzt.

Ausstattung

2 Basketballkorbe, 2 Tischtennisplatten
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie
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Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 5
Fazit

Der Streetballplatz verfiigt Giber eine zeitgemalle Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein
Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der demogra-
fischen Entwicklung ist der Streetballplatz insgesamt zu erhalten.

Planungsziele

e Entwicklung der Skate- und Streetballanlage zu einem zentralen Jugendsportpark mit
gesamtstadtischer Bedeutung

e  Ermoglichung von Eigeninitiative und Eigengestaltung durch die Jugendlichen

e zeitnahe Umsetzung als Starterprojekt

e Integration der Streetballanlage und des angrenzenden Griinbereichs

MaBnahmenempfehlungen

e Erstellung eines Planungskonzeptes unter Beteiligung von Jugendlichen

e Bereitstellung einer Anschubfinanzierung

e Kooperation mit dem Jugendzentrum

e bautechnische Begleitung durch fachkundige Mitarbeiter der Verwaltung

Prioritat: 1
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Entwicklungsperspektive Spielflaichensystem 2

1: 0004 - Spielplatz Am Liikenshof
Entwicklung als Kleinkinderspielplatz mit integriertem Nachbarschaftsplatz

2: 0005 - Spielplatz Karl-Peters-StraBe
Ersatz abgangiger Spielgerate

3: 0006 - Skateplatz
Erhalt der Qualitat
Ermoglichung von Eigeninitiative und Eigengestaltung durch die Jugendlichen
1. Prioritat

4: 0007 - Streetballplatz
Erhalt der Qualitat
Ermoglichung von Eigeninitiative und Eigengestaltung durch die Jugendlichen
1. Prioritat
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5.3 Spielbezirk 3

Spielbezirk 3 liegt im Osten des Kernbereichs der Stadt Jever. Umgrenzt wird der Bezirk im Norden vom Hook-
sieler Tief, im Osten vom Moorlandstief und im Westen von den StralRen Elisabethufer, Von-Thiinen-Ufer und
der MihlenstraRBe. Die Bebauung innerhalb des Spielbezirks besteht aus gemischten Bauformen, wobei die
Bebauung der Wohnbauflachen tGberwiegend aus Einfamilien- und Doppelhdusern besteht. Innerhalb des Be-
zirks befindet sich noch die Altentagesstatte. Im Norden des Spielbezirks befindet sich zudem eine gewerblich
genutzte Flache, welche der Standort des Friesischen Brauhauses ist. Pragend sind zudem die Tiefs, die sich
als naturbelassene Griinrdume entlang von Entwésserungsgriben erstrecken. Ostlich des Bezirks schlieRt sich
ein Landschaftsraum an.

Insgesamt leben in dem Spielbezirk 2319 Einwohner, davon 328 Kinder zwischen 0 und 14 Jahren und 85 Ju-
gendliche im Alter zwischen 14 und 18 Jahren. Damit ist Spielbezirk 3 der Bezirk mit den meisten Einwohnern
und der hochsten Anzahl an Kindern und Jugendlichen. Der Anteil an Kindern und Jugendlichen ist mit insge-
samt 17,8 % verglichen mit den anderen Spielbezirken der zweithdchste. Der Anteil an Giber 60jdhrigen ist mit
27,7 % vergleichsweise gering. Die Sozialstruktur ist im Spielbezirk 3 recht heterogen. Voraussichtlich werden
sich hier durch neue Wohngebadude Verschiebungen in der Altersstruktur des Spielbezirks ergeben.

Spielbezirk 3 weist vier Spielplatze und einen Bolzplatz auf. Diese richten sich an verschiedene Altersgruppen.
Die Spielplatze liegen relativ verteilt im Spielbezirk. Fiir die Altersklasse 6 bis 12 Jahre ist der Spielbezirk gut
mit Spielflichen abgedeckt, lediglich ein kleiner Bereich im Nordosten des Bezirks ist nicht versorgt. Bis auf
einen kleinen Bereich im Nordwesten liegt der Spielbezirk zudem fast vollstandig in den Einzugsbereichen von
Bolzplatzen. Weitere Angebote fiir Jugendliche fehlen in diesem Spielbezirk. AuRerdem liegt der Bezirk nicht
im Einzugsbereich von vorhandenen Angeboten im Norden der Stadt, sodass sich daraus und vor dem Hinter-
grund der hohen Anzahl an Jugendlichen in diesem Bezirk ein Handlungsbedarf an einzurichtenden Spiel- und
Bewegungsflachen fir Jugendliche ergibt. Ein Treffpunkt hinter dem Bereich Schlachte wird ausgebaut.
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Spielplatz AlexanderstralRe
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Spielplatzbeschreibung
Der Spielplatz liegt in einem Wohngebiet mit Ein- und Mehrfamilienhdusern. Die Flache wurde fast
komplett eingezdunt, ist jedoch durch eine Offnung 6ffentlich zuganglich. Der Untergrund ist Wiese.
Der Spielplatz weist drei altere Spielgerate auf. Diese sind mit einer Schaukel, einem Sandkasten und
einer Rutsche die klassischen Spielelemente. Alle Spielgeréate sind von ihrer Art her eher fiir Kleinkinder
gedacht. Der Spielplatz ist dem Bebauungsplan 28 zugeordnet und als Kinderspielplatz festgesetzt.
Gegenlberliegend sieht eine Neuplanung zukiinftig 48 neue Wohneinheiten vor, die sowohl alten-
als auch familiengerecht angelegt werden sollen, sodass sich zukiinftig neue Bedarfe ergeben.
Aufgrund der geplanten Neubebauung sollte der Spielplatz erhalten und im Rahmen der Umsetzung
des Bauprojektes erneuert werden. Mit dem Investor ist eine Befreiung von der Errichtung eines
Kinderspielplatzes nach LBO in Verbindung mit einem finanziellen Beitrag zur Erneuerung des 6ffent-
lichen Spielplatzes zu verhandeln.
Ausstattung

1 Rutsche, 1 Schaukel, 1 Sandkasten
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Férderung generationslibergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

O 000K K
Jooood

Zusammenhangende Spielabldufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2

Fazit

Der Spielplatz verfiigt (iber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt komplett neu zu gestalten.

Planungsziele

e Kombination aus Kleinkinderspielplatz und Spielplatz fir Kinder zwischen 6 und 12 Jahren
mit einem Aufenthaltsbereich fiir Erwachsene

MalBnahmenempfehlungen

o Uberplanung des Spielplatzes nach Fertigstellung der Neubebauung
e Beteiligung der neu hinzugezogenen Bewohner in der Planung

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs fiir Erwachsene
e Schaffung zusatzlicher Spielgerate fir altere Kinder

e Anlage von bespielbaren Pflanzflachen

Prioritat: 2
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0009

Spielplatz Jacobus-Eden-StralSe

Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)

Spielplatz
660m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 75

Kletterturm aus Robinie,
Gruneinfassung durch Schilf-
pflanz im hinteren Bereich

Der Spielplatz liegt am Rande einer Einzelhaussiedlung und ist eingezdunt. Zu einem hohen Wieder-
erkennungswert fihrt der Kletterturm aus Robinienholz, der eine besondere Gestaltung aufweist.
Die angrenzende Schilfbepflanzung pragt das Erscheinungsbild des Platzes. Die Gestalt von Objekten
aus Robinienholz hebt sich von den Objekten der anderen Spielpladtze ab. Der Untergrund der Flache

ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Kletterhaus mit Rutsche, 1 Doppelschaukel, 1 Kletteranlage: Sechseckkombination, 2 Wipptiere
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

el 110 O ] &<

[]
[]
[]
[]
[]

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 3

Fazit

Der Spielplatz verfligt Giber eine zu verbessernde Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein
Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Verknlpfung des Platzes mit dem angrenzenden Landschaftsraum
e Schilf” als Gestaltungsthema

MalBnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs fiir Erwachsene

e bespielbare Randbepflanzung durch robustes Griin

e Bdume im Eingangsbereich

e Schilfobjekte aus Robinienholz am Eingang des Platzes und auf dem Platz verteilt
e Anlage eines Weges als Durchstich zu dem angrenzenden Griinbereich

Prioritat: 3
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0010

Bolzplatz Klein Grashaus

"

iy
%,
",
%,

Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernstadt)

Bolzplatz
1.450m?

ab 12 .

Einzelhaussiedlung, Wohn-
gebiet

Bebauungsplan 61.1

Der Bolzplatz liegt in einer Einzelhaussiedlung und ist eingezaunt. Angrenzend an den Bolzplatz be-
findet sich ein ErschlieBungsweg. Auf der Flache befinden sich zwei Tore. Der Untergrund ist Rasen.
Insgesamt wird der Bolzplatz gut genutzt, die Rasenflachen vor den Toren sind abgespielt.

Ausstattung

2 Tore
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle
Einsehbarkeit
Rickzugsraumqualitat
Aufenthaltsqualitat

Pflanzen als Spielelement

X000 B

Zusammenhdngende Spielablaufe

Fazit

Gestaltbarkeit

Spiel mit Wasser

Integrative Gestaltung

Forderung generationsubergreifender Kontakte
Abwechslungsreiche Topografie

Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten:

Jooood

Der Bolzplatz verflgt iber eine zeitgemalle Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumquali-
taten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Berlicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Bolzplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Schaffung von Aufenthaltsmoglichkeiten fir Jugendliche

MaRnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs

e Anbringung von Jugendbanken

Prioritat: 2
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0011
Spielplatz KatharinenstralRe

%12;‘ Arale Stadﬂeil
ﬁm‘ e em\ar\r\s
spielbezirk
Ems"Her\'\ S\ alse ..
Flachentyp

5
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R & ‘ FlachengroRe

Alterszuordnung
e

Anzahl Spielgerite

Umliegende
. Siedlungsstruktur

g, . Planungsrechtliche
Situation

Besondere
! Merkmale

Spielplatzbeschreibung

Jever (Kernbereich)

Spielplatz
1.693m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 15
direkt angrenzend ist der

Treffpunkt Walking Bus, an-
grenzend an ein Tief

Der Spielplatz liegt in einer Einzelhaussiedlung und ist mit einem Zaun eingefasst. Angrenzend be-
findet sich das Moorlandtief mit Griinbereich. Durchgehende Wegeverbindungen sind vorhanden.

Der Untergrund der Flache ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Kletteranlage: Sechseckkombination, 1 Rutsche, 1 Stufenreck (3 mal gleiche Hohe), 1 Sandkasten,

2 Wipptiere, 1 Doppelwippe, 1 Doppelschaukel, 1 Higel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

OO0 o0x
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 1

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Entwicklung als Mittelpunktspielplatz mit dem Leitthema Wassergeister
e Verknlpfung mit dem Weg entlang des Tiefs
e topografische Gestaltung

Mallnahmenempfehlungen

e bespielbare, als Wassergeister gestaltete Skulpturen

e Anlage eines Wasserspielbereiches

e Entwicklung einer Hiigellandschaft mit integriertem Spielbereich fir Kleinkinder

e Kletterelement fir dltere Kinder mit integrierten Gestaltungen zum Thema Wassergeister
e bespielbare Randbepflanzung durch robustes Griin

Prioritat: 2
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0012
Spielplatz Schlachte

%, Kajepasd Stadtteil Jever (Kernbereich)
&N
\@:@ Schillerstrage Spielbezirk 3
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Flachentyp Spielplatz
vy FlichengroRe 400m?
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Kamppiitte
O Anzahl Spielgerite 4
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Spielplatzbeschreibung

Der Spielplatz liegt inmitten eines Quartiersplatzes in einem Mischgebiet am Rande der Innenstadt
mit Gberwiegender Blockbebauung. Die Flache liegt in einem klassischen Sanierungsgebiet. Eingefasst
ist der Spielplatz mit einer kleinen Mauerstruktur und einer Holzumfassung, die als Sitzmoglichkeit
dienen. Ein besonderes Element des Spielplatzes stellt das Spielschiff dar, welches jedoch aufgrund
von Beschmierungen teilweise zuriickgebaut worden ist. Der Standort am Ende einer FulRgdnger-
zone, die an die Kernstadt angebunden ist, flihrt zu der Nutzung des Spielplatzes von Familien mit
Kindern, die als Touristen die Stadt besuchen. Der Untergrund der Flache ist gepflastert, im Spiel-
bereich befindet sich Sand. Insgesamt wird der Spielplatz gut genutzt.

Seine besondere Lage sowie seine Einbettung in urbane Platzstrukturen sind ein Potenzial flr seine
Entwicklung als Spielplatz in Verbindung mit einem urbanen Stadtplatz. Die Stral3e, die den Bereich

durchschneidet, bildet eine Barriere, die den Spielplatz von den Ubergangsbereichen zur Innenstadt
trennt.

Ausstattung

1 Spielschiff mit Rutsche, 2 Einstufenrecke, 1 Sandspieltisch
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

= L1 [=) [ B
X 0O000

Zusammenhdngende Spielabldufe Wiedererkennungswert

N

Summe vorhandener Qualitdten:

Fazit

Der Spielplatz verfligt Giber eine zu verbessernde Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein
Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der demogra-
fischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e  Entwicklung als Platz mit dem Leitthema Hafen und Schiff

e Verknlpfung des Spielplatzes mit Qualitdten und der Funktion eines urbanen Stadtplatzes

e Aufwertung als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereich auch fiir Touristen mit Kindern

e Verknilpfung des Platzes mit der Innenstadt

e Verknlpfung mitder Freifliche an der Schlachtmiihle (Thema: Spielen, Aufenthalt und Bewegung
am Wasser)

MaBnahmenempfehlungen

e  Priifung von Querungshilfen tGber die StraRe

e Prufung einer Verknlpfung mit der AuRengastronomie

e Verknupfung mit der Innenstadt tGber bespielbare Kleinskulpturen als Leitsystem

e Verwendung von Wasser als Gestaltungs- und Spielelement

e Neuanlage eines Spielschiffs verkniipft mit der Randeinfassung liber Balancierelemente
e  Gestaltung der Randbereiche zum Thema Hafen

Prioritat: 1
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Entwicklungsperspektive Spielflaichensystem 3

1: 0008 - Spielplatz Alexanderstrafle
Neugestaltung: Kombination aus Kleinkinderspielplatz und Spielplatz fiir Kinder im Alter von 6 bis 12 Jahren mit
einem Aufenthaltsbereich fir Erwachsene

2: 0009 - Spielplatz Jacobus-Eden-StraRe
Thematische Gestaltung

3: 0010 - Bolzplatz Klein Grashaus
Schaffung von Aufenthaltsmoglichkeiten fiir Jugendliche

4: 0011 - Spielplatz KatharinenstraBe
Thematische Gestaltung

5: 0012 - Spielplatz Schlachte
Thematische Gestaltung
Verknlipfung des Spielplatzes mit Qualitdten und der Funktion eines urbanen Stadtplatzes
Verknlipfung mit der Freiflache an der Schlachtmiihle unter dem Thema ,Spielen, Aufenthalt und Bewegung
am Wasser“ (orange dargestellte Flache)
1. Prioritat
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t Entwicklungsperspektive Spielflichensystem 3
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5.4 Spielbezirk 4

Spielbezirk 4 liegt im Westen des Kernbereichs der Stadt Jever. Die Grenzen bilden die Wittmunder Stral3e im
Norden, die BahnhofstraRe im Osten, die vorhandene Bahntrasse im Siiden sowie das Mihlentief im Westen.
Im Westen des Bezirks liegen Freiflachen, die im Flachennutzungsplan als mogliche Wohnbauflachen ausge-
wiesen sind. AuRerdem liegt im Stiden des Bezirks ein Neubaugebiet mit bereits neu gebautem Spielplatz. Die
Bebauungsstruktur in Spielbezirk 4 ist gemischt.

Im Spielbezirk 4 leben 1514 Bewohner. Davon sind 197 Kinder im Alter zwischen 0 und 14 Jahren und 50 Ju-
gendliche im Alter von 14 bis 18 Jahren. Daraus ergibt sich ein Anteil von Minderjahrigen von 16,3 %. Zukiinftig
werden sich durch den Bezug des Neubaugebietes rund um den Spielplatz GudrunstraBe Verschiebungen in
der Alterstruktur des Spielbezirks ergeben.

Es sind insgesamt drei Spielplatze, ein Bolzplatz und ein offenes Schulgeldnde im Bezirk vorhanden. Fir die
Altersklasse 6 bis 12 Jahre ist der Spielbezirk vollstandig mit Spielplatzen versorgt. Auch die Versorgung mit
Bolzmoglichkeiten und Angeboten fiir Jugendliche ist gegeben.
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0013

Spielplatz Am Muhlentief

ange 2 Matt
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)
4

Spielplatz

850m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 60

Der Spielplatz liegt am Rande einer Einzelhaussiedlung und ist komplett umzaunt. Die Flache grenzt
an das Mihlentief und an ein Feld. Er ist (iber einen schmalen Zugang zu erreichen. Durch die ab-
seitige Lage des Platzes ist er von der StralRe aus kaum erkenn- und einsehbar. Der Untergrund des

Spielplatzes ist Wiese.

Ausstattung

1 Rutsche, 1 Sandkasten, 2 Wipptiere, 1 Doppelwippe, 1 Doppelschaukel, 1 Higel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Férderung generationslibergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

Jooood

Zusammenhangende Spielabldufe Wiedererkennungswert

O 000K K

Summe vorhandener Qualitdten: 2
Fazit

Der Spielplatz verfiigt (iber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist niedrig. Unter Berlicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt umzunutzen.

Planungsziele
e Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz

MaRnahmenempfehlungen

Prioritat: 1
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0014

Spielplatz HorandstralSe
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernstadt)
4

Spielplatz
1.190m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 60
Klettertrichter wurde von Be-

wohnern ausgesucht, Klein-
kinderschaukel

Der Spielplatz liegt inmitten einer Einzelhaussiedlung und ist mit einer Hecke und einem Zaun um-
geben. Der Zaun ist an einigen Stellen ausgebessert worden, was das Erscheinungsbild des Platzes
beeintrachtigt. Angrenzend an den Spielplatz befindet sich ein Radweg entlang einer ehemaligen

Bahntrasse. Der Untergrund ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Rutsche, 1 Sandkasten, 1 Kletterkombination: Klettertrichter, 1 Doppelschaukel (eine normale und
eine Mutter-Kind-Schaukel), 2 Wipptiere, 1 Doppelwippe, 1 Higel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Férderung generationslibergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

000 K
Jooood

Zusammenhangende Spielabldufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2

Fazit

Der Spielplatz verfiigt (iber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele
e  Entwicklung des Platzes zu einem Mittelpunktplatz mit integriertem Nachbarschaftsplatz
MaRnahmenempfehlungen

e Integration eines Nachbarschaftsplatzes

e Anlage eines barrierefreien Spielbereiches

e Schaffung eines barrierefreien Zugangs liber versiegelte Wege

e Kleinkinderspielbereich mit Kletterelementen fiir Kleinkinder

e bespielbare Bepflanzung im hinteren Bereich

¢ raumbildende Heckenpflanzung im vorderen Bereich als optische Begrenzung zur StraRRe
e Anlage einer Seilbahn

e Anlage eines Trampolins

e Bdume im Eingangsbereich

Prioritat: 2
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0015

Bolzplatz Johannes-Brahms-Stralle
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernstadt)

4

Bolzplatz
1.000m?

ab 12 .

Einzelhaussiedlung (EF- + MF-

Hauser), Wohngebiet

Bebauungsplan 9

Der Bolzplatz liegt in einem Wohngebiet. Die nicht abgegrenzte Flache ist mit Rasen ausgestattet und
bietet keinen Ballfangzaun oder eine andere Moglichkeit die Bélle zu fangen, sodass diese direkt auf
die angrenzenden Parkflachen gelangen konnen. Ausstattungselemente sind zwei Tore ohne Netze.

Der Rasen weist keinerlei Spielspuren auf.

Der Zustand des Bolzplatzes wie auch das Wohnumfeld insgesamt sind in einem schlechten Zustand
und verstarken den Eindruck eines benachteiligten Wohngebietes. Aufgrund der augenscheinlich
beengten Wohnverhéltnisse im Zusammenwirken mit der schlichten Architektur erhalt die Aufwer-
tung des wohnbezogenen Freiraums einen besonderen Stellenwert.

Ausstattung

2 Tore ohne Netzen
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle
Einsehbarkeit
Rickzugsraumqualitat
Aufenthaltsqualitat

Pflanzen als Spielelement

X O0O0FD

Zusammenhdngende Spielablaufe

Fazit

Gestaltbarkeit

Spiel mit Wasser

Integrative Gestaltung

Forderung generationsubergreifender Kontakte
Abwechslungsreiche Topografie

Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten:

Jooood

Der Bolzplatz verfligt Giber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumquali-
taten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Bolzplatz insgesamt umzunutzen.

Planungsziele

e Aufgabe als 6ffentlicher Bolzplatz
e Schaffung von Aufenthaltsqualitdten

MalBnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs

e Anlage von Griinelementen

Prioritat: 1
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0016

Spielplatz GudrunstralSe

Dannhalm

BRe

alms Leide

Ro,
Stocke, Strag
e

Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)
4

Spielplatz

524m?

0-12 Jahre

Neubaugebiet,
Wohngebiet

Bebauungsplan 60.2

Lage in Neubaugebiet

Der Spielplatz liegt inmitten eines zurzeit noch wenig bebauten Neubaugebietes (Stand: 15.09.17).
Die Flache ist komplett umzaunt. Thematisch ist der Spielplatz an das Thema ,,Bauernhof“ angelehnt,
welches sich in der Gestaltung der verschiedenen Spielgerate widerspiegelt. Der Untergrund des
Spielplatzes ist Wiese und Sand. Zum Zeitpunkt der Erhebung war der Spielplatz noch nicht geoff-
net. Des Weiteren fehlte zum Zeitpunkt der Erhebung eine Begriinung mit Gehdlzen, die den Platz

raumlich fasst und zusatzlich Spielanldsse bietet.

Ausstattung

1 Doppelschaukel, 1 Sandkasten, 2 Wipptiere, 1 Sandspielgeréate fir Kleinkinder, 1 Kletterkombina-

tion mit zwei Rutschen und Kletterwand
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle
Einsehbarkeit
Rickzugsraumqualitat
Aufenthaltsqualitat
Pflanzen als Spielelement

Zusammenhangende Spielabldufe

Fazit

ol U1 [ b

[]

Gestaltbarkeit

Spiel mit Wasser

Integrative Gestaltung

Férderung generationslibergreifender Kontakte
Abwechslungsreiche Topografie

Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten:

SANRNRNANEN

Da der Spielplatz zurzeit in einem noch wenig bebauuten Neubaugebiet liegt, kann ein Fazit zu
dieser Flache an dieser Stelle noch nicht gezogen werden.

Planungsziele
e Begrinung des Spielplatzes

MaRnahmenempfehlungen

e Anlage von bespielbaren und raumbildenden Griinstrukturen

Prioritat: 1
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Grundschule Paul-Sillus (Schulstraf3e)
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Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche

Jever (Kernbereich)
4

Schulhof

1.250m?

6 - 12 Jahre

11

Einzelhaussiedlung, Wohn-
gebiet

AuBenbereich

Situation
Besondere offenes Schulgeldnde, Sitzbe-
Merkmale reich in Form von Buntstiften

Spielplatzbeschreibung

Das offene Schulgelande liegt in einem Wohngebiet. Es halten sich 6fter Jugendliche auf dem Schul-
hof auf, die diesen verschmutzt hinterlassen. Der Schulhof ist wenig einsehbar. Auffallig ist auch der
hohe Versiegelungsgrad. Ein vorhandener bepflanzter Bereich ist stark abgespielt. Der Schulhof istin
verschiedene Spiel- und Bewegungsbereiche unterteilt. Eine starke Verbuschung verhindert die Ein-
sehbarkeit und damit eine soziale Kontrolle. Der Untergrund des Schulhofes besteht aus Wiese, Sand
und Asphalt. Der Asphalt ist an einigen Stellen aufgebrochen, was zu einer Verletzungsgefahr fihrt.

Das Schulgelande ist in hohem Male uniibersichtlich und in einem schlechten Zustand, was die
stattfindenden Vandalismusaktivitdten begiinstigt. Aufgrund der GroRe der Flache und der unter-
schiedlichen Teilraume ist eine punktuelle Aufwertung oder der Austausch von abgangigen Spielob-
jekten nicht zielfihrend. 2014 wurde bereits ein Entwurfsplan mit dem Titel ,Naturnaher Schulhof
mit barrierefreiem Spielplatz” erstellt.

Ausstattung
2 Kletteranlagen: Hangelgerist, 1 Klettergerist: Stahl-Klettergerdt Bogen, 1 Kletteranlage: Sechs-

eckkombination, 1 Sandkasten, 1 Zweistufenreck, 1 Kletteranlage: Tripoli, 1 Tor, 1 Balancierbalken:
Buntstifte, 1 Balancierbalken: Poller, 1 Tischtennisplatte
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

HERRCIREI RSN
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 3

Fazit

Der Schulhof verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein
Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der demogra-
fischen Entwicklung ist der Schulhof insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Entwicklung als einen naturnahen Schulhof mit barrierefreiem Spielplatz
e Herstellung von Einsehbarkeit

MalBnahmenempfehlungen
e Umsetzung des Planungskonzeptes , Naturnaher Schulhof mit barrierefreiem Spielplatz”
Prioritat: 2

Die zukiinftige Nutzung ist mit der Schule abzustimmen.
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Entwicklungsperspektive Spielflaichensystem 4

1: 0013 - Spielplatz Am Miihlentief

Aufgabe als offentlicher Spielplatz
1. Prioritat

2: 0014 - Spielplatz HorandstraRBe

Mittelpunktspielplatz mit integriertem Nachbarschaftsplatz
Anlage eines barrierefreien Spielbereiches

3: 0015 - Bolzplatz Johannes-Brahms-Straf3e

Aufgabe als 6ffentlicher Bolzplatz
Schaffung von Aufenthaltsmaoglichkeiten
1. Prioritat

4: 0016 - Spielplatz GudrunstraBe (neuer Spielplatz)

Begriinung
1. Prioritat

5: 0037 - Grundschule Paul-Sillus (SchulstraRe)

Entwicklung als einen naturnahen Schulhof mit barrierefreiem Spielplatz
Herstellung von Einsehbarkeit
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t Entwicklungsperspektive Spielflichensystem 4
© Luftbild der Stadt Jever » Aufnahme 2015  Mit Genehmigung der Stadt Jever
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5.5 Spielbezirk 5

Spielbezirk 5 liegt im Zentrum Jevers und wird von den StraRen Elisabethufer, Von-Thiinen-Ufer, der Mihlen-
stralBe, der Anton-Glinther-StralRe, der FlorianstraRe, der BahnhofstraBe und der Blauen Stralle umgrenzt.
Pragend sind die Wallanlagen mit altem groRBkronigen Baumbestand und einem Wassergraben. Die Anlage
bietet insbesondere alteren Menschen die Moglichkeit der Naherholung. Eine weitere Besonderheit ist das
Schloss, eingebettet in einen weitlaufigen Schlosspark, der sich durch eine Mauer vom Stadtgebiet abgrenzt.
Das Schloss sowie der angrenzende Schlossgarten haben eine touristische Bedeutung. Das Stadtzentrum bie-
tet viele Moglichkeiten an Gastronomie und Aufenthalt. Neben dem Mischgebiet im Norden weist der Bezirk
im Stiden Wohnbaufldchen auf. Es sind unterschiedliche Gebdaudestrukturen im Bezirk zu finden.

Insgesamt leben in Spielbezirk 3 1576 Einwohner, davon 169 Kinder von 0 bis 14 Jahren und 47 Jugendliche
von 14 bis 18 Jahren. Mit 13,7 % ist der Anteil an unter 18jahrigen in diesem Spielbezirk eher gering. Auffallig
ist der mit 39 % vergleichsweise hohe Anteil der Blirger der Generation 60+.

Spielbezirk 5 ist mit zwei Spielpldtzen ausgestattet. Der Spielplatz Am Wall hebt sich durch seine Lage in den
stadtischen Wallanlagen von den anderen Spielpldtzen Jevers ab, nimmt jedoch thematisch keinen Bezug auf
die Anlagen. Insgesamt ergibt sich in Teilbereichen des Spielbezirks eine leichte Unterversorgung in den Rand-
bereichen bezliglich Spielplatzen, die der Altersklasse 6 bis 12 Jahren zuzuordnen sind. Der gesamte Spiel-
bezirk weist eine Unterversorgung an Bolzmoglichkeiten auf. AuBerdem liegt lediglich der Nordwesten des
Bezirks innerhalb der Einzugsbereiche von dort vorhandenen Bewegungsflichen mit Angeboten fur Jugend-
liche. Der restliche Bereich ist unterversorgt. Dies fiihrt zu einem Handlungsbedarf an neu einzurichtenden
Bolzméglichkeiten und Angeboten fir Jugendliche.
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0017
Spielplatz Am Wall

£ s ' Stadtteil Jever (Kernbereich)
Spielbezirk 5
Flachentyp Spielplatz
& ¢ FlachengroRe 150m?
&Q&' Q&;f% &
v Alterszuordnung 0- 12 Jahre
Anzahl Spielgerite 5
. Umliegende Wallanlagen, angrenzend an
] Siedlungsstruktur Mischgebiet
’ Planungsrechtliche Bebauungsplan 24
i Situation
Besondere inmitten der stadtischen Wall-
Merkmale anlagen

Spielplatzbeschreibung

Der Spielplatz liegt innerhalb der stadtischen Wallanlagen. Die Flache ist komplett umz&dunt. Der
Untergrund ist Wiese. Durch groRBkronige Baume ist der Spielplatz stark verschattet. Angrenzend
an den Spielplatz befindet sich eine leergezogene Griinflache, die friher der Standort einer Mini-
golfanlage war.

Die Lage des Platzes innerhalb der Wallanlagen sowie die angrenzende Fldache einer ehemaligen Mini-
golfanlage sind ein grofRes Potenzial fur eine Aufwertung. Neben einer Aufwertung des Spielbereichs
ist der Blick auf eine grundsétzliche Inwertsetzung der Wallanlagen zu richten. Die Einbeziehung
der Wallanlage als Spiel-, Erlebnis- und Bewegungsraum erhélt vor dem Hintergrund des hohen
Verdichtungsgrades und der geringen Ausstattung mit nutzbaren Freiflaichen im Altstadtbereich
eine besondere Bedeutung. Die Wallanlagen haben zudem fiir die Touristen eine Bedeutung und
sollten auch unter diesem Aspekt eine Aufwertung erfahren. AuBerdem werden die Wallanlagen von
Senioren der im Altstadtbereich vorhandenen Seniorenwohnanlagen fiir die Naherholung genutzt.

Ausstattung

1 Sandkasten, 1 Wipp-Leuchturm, 1 Rutsche, 1 Doppelwippe, 1 Wipptier
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

(10 B b B
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 3

Fazit

Der Spielplatz verfligt (iber eine zu verbessernde Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein
Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtung der o.g. genannten Aspekte und der de-
mografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten. Durch seine ge-
ringe FlachengroRe ist die Mitentwicklung der angrenzenden Griinflache mitzudenken.

Planungsziele

e Integrierte Spielflichenentwicklung unter Einbeziehung des Standortes der ehemaligen
Minigolfanlage

MalBnahmenempfehlungen

Die Mafsnahmenempfehlungen sind eng verkniipft mit den Mafsnahmenempfehlungen zu den stdd-
tischen Wallanlagen. Sie sind daher in Kapitel 5.14 zu finden.

Prioritat: 2
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0018

Spielplatz Eichenallee
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)
5

Spielplatz

552m?

0-12 Jahre

gemischte Hauserstrukturen,
Wohngebiet

Bebauungsplan 22

Der Spielplatz liegt inmitten eines Wohngebietes mit gemischten Hauserstrukturen und ist komplett
eingefasst mit Zaun und Hecke. Auf dem Spielplatz befinden sich drei klassische Spielgerate. Der

Untergrund des Spielplatzes ist Wiese und Sand.

Vor dem Hintergrund der hohen Verdichtung der historischen Altstadtkerns erhalt dieser Bereich

eine besondere Bedeutung.

Ausstattung

1 Doppelwippe, 1 Doppelschaukel, 1 Sandkasten
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

O 000 KK
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2
Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele
e Entwicklung des Spielplatzes als Mittelpunktplatz
MaRnahmenempfehlungen

e Integration eines kleinen Nachbarschaftstreffs

Anlage eines Trampolins

,Chillbereich” in Form von Hangematten an und unter den Baumen
Kletterinstallation fur Kleinkinder in einen aufzuwertenden Sandspielbereich
e griine Spielinseln in Form von Strauchern

Prioritat: 2
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Entwicklungsperspektive Spielflaichensystem 5

1: 0017 - Spielplatz Am Wall
Integrierte Spielflaichenentwicklung unter Einbeziehung des Standortes der ehemaligen Minigolfanlage

2: 0015 - Spielplatz Eichenallee
Entwicklung als Mittelpunktplatz
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D Teilgestaltung

: Entwicklungsperspektive Spielflichensystem 5
© Luftbild der Stadt Jever » Aufnahme 2015  Mit Genehmigung der Stadt Jever
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5.6 Spielbezirk 6

Spielbezirk 6 liegt im stidostlichen Bereich des Kernbereich Jevers. Umgrenzt wird der Bezirk im Norden von
der Anton-Glnther-StralRe, im Osten von der MihlenstraBe und im Westen von der vorhandenen Bahntrasse.
Den Grofteil der Flache des Spielbezirks bilden die Wohnbauflachen. Die Bebauung besteht aus gemischten
Hauserstrukturen. Fur den Stiden des Bezirks weist der Flachennutzungsplan der Stadt Jever mogliche Wohn-
bauflachen auf.

Insgesamt leben 1124 Bewohner im Spielbezirk, davon 130 Kinder im Alter von O bis 14 Jahren und 33 Jugend-
liche im Alter von 14 bis 18 Jahren. Damit liegt der Anteil von Minderjahrigen in Spielbezirk 6 bei 15,51 %.

Der Bezirk ist ausgestattet mit drei Spielplatzen und einer Grundschule mit einem am Nachmittag frei zugang-
lichen Schulhof. Die Spielplatzflachen befinden sich alle eher am Rand des Bezirkes. Fiir die Altersklasse 6 bis
12 Jahren ist die Versorgung durch die vorhandenen Spielflichen groRtenteils gegeben, lediglich im stidost-
lichen Teil des Bezirks liegt ein kleiner Bereich der unterversorgt ist. Fast der gesamte Spielbezirk liegt nicht
im Einzugsbereich der in Jever vorhandenen Bolzplatze. Vor diesem Hintergrund besteht ein Handlungsbedarf
an einem einzurichtenden Bolzplatz. Auch weitere Angebote fiir Jugendliche fehlen im Bezirk, sodass hier ein
Handlungsbedarf an einzurichtenden Spiel- und Bewegungsflachen fir Jugendliche besteht.
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. Luftbild des Spielbezirks 6
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Spielplatz Ibenweg
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Rustinger Weg

Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)

Spielplatz
451m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 40.1

eingefasst von alten, groRkro-

nigen Baumbestand

Der Spielplatz liegt inmitten einer Einzelhaussiedlung und ist komplett mit einem Zaun und einer
Hecke eingefasst. Der Zaun ist im oberen Bereich mit einer Holzlattung versehen. Uber den Platz
lauft ein als Trampelpfad ausgepragter ErschlieRungsweg. Die Flache liegt relativ versteckt. Auf dem
Spielplatz befinden sich vier klassische Spielgeréte. Ein alter, groRkroniger Baumbestand pragt das

Bild des Spielplatzes. Der Untergrund des Spielplatzes ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Rutsche, 1 Doppelschaukel, 1 Sandkasten, 1 Wipptier
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

O 000 KK
Jooood

Zusammenhdngende Spielabldufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele
e Schaffung von Spielqualitdat und Aufenthaltsqualitat
MaRnahmenempfehlungen

e Raumbegrenzung durch Griin

e Bespielbares Griin in Teilbereichen als Erweiterung der Randeinfassung

e Bodennahe Balancierelemente

e Aufenthaltsbereich fiir Erwachsene

e Wegebegleitende motorische Erfahrungselemente entlang des ErschlieBungsweges
e Anbringung einer Beschilderung an der Stral3e als Hinweis auf den Spielplatz

Prioritat: 3
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0020
Spielplatz Saterlander Weg

bﬁ

% Stadtteil Jever (Kernbereich)
a4 %%
o § K Spielbezirk 6
E
&%oé&’ 9/)%»/1/ ‘%
%, % = Flachentyp Spielplatz
. ummhbmer Strage Fléichengrﬁl?»e 730m?
S =
* \! Alterszuordnung 0-12 Jahre
%%
¥ Anzahl Spielgerite 4
Umliegende liberwiegend Blockbebauung,
N . Siedlungsstruktur Wohngebiet
*o%»s
" Planungsrechtliche Bebauungsplan 39
Situation
Besondere -
Merkmale

Spielplatzbeschreibung

Der Spielplatz liegt inmitten eines Wohngebietes mit (iberwiegender Blockbebauung. Seine direkte
Zuordnung zu der Reihenhausbebauung macht den Spielplatz zu einem Bestandteil des Wohnum-
feldes der Reihenhaussiedlung. Eingefasst ist er mit einem Zaun und einer Hecke und ausgestattet
mit den klassischen Spielplatzgeraten. Durch die starke Begriinung in den Randbereichen ist der
Platz nur wenig einsehbar. Der Untergrund des Spielplatzes ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Wipptier, 1 Schaukel, 1 Sandkasten, 1 Kletterhaus mit Rutsche
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle
Einsehbarkeit
Rickzugsraumqualitat
Aufenthaltsqualitat
Pflanzen als Spielelement

Zusammenhangende Spielabldufe

Fazit

HINREEN

[]

Gestaltbarkeit

Spiel mit Wasser

Integrative Gestaltung

Férderung generationslibergreifender Kontakte
Abwechslungsreiche Topografie

Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten:

Jooood

Der Spielplatz verfiigt (iber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz zukiinftig umzunutzen.

Planungsziele
e Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz

MaRnahmenempfehlungen

e  Prufung, ob die Flache in Tragerschaft des Wohnungsunternehmens tberfiihrt werden

kann

Prioritat: 1
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0021

Spielplatz Brookmerlandring

&

famaper
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o 100UPEIS

Krummhgrner Strafe

%,
%,

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche

Jever (Kernbereich)

Spielplatz
1.158m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 50

Situation

Merkmale

Spielplatzbeschreibung

Der Spielplatz liegt am Rande einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet und ist komplett um-
zaunt. Neben den klassischen Spielgerdten weist dieser Spielplatz zusétzlich eine moderne Doppel-
wippe auf. Zuletzt wurde eine Rutsche mit Turm abgebaut. Der Untergrund des Spielplatzes ist Wiese
und Sand. Durch das anliegende Bauerweiterungsgebiet wird der Flache zukiinftig moglicherweise
eine neue Funktion zukommen.

Der Spielplatz ibernimmt auch eine Versorgungsfunktion fiir das geplante Baugebiet. Die Erneu-
erung der Flache sollte Teilbereiche fiir die Beteiligung der Bewohner des geplanten zukiinftigen
Baugebietes offen halten. Das Baugebiet ist in seiner ErschlieBung und in seinen Griinziigen auf den
Spielplatz zu beziehen.

Ausstattung

1 Rutsche, 1 Doppelschaukel, 1 Sandkasten, 2 Wipptiere, 1 moderne Doppelwippe, 1 Tischtennisplatte

Besondere moderne Doppelwippe
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

O 000K K
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e  Entwicklung der Flache als Mittelpunktplatz

e Beteiligung des ErschlieBungstragers an der Finanzierung

e Anbindung des Spielplatzes an das zukiinftige Bebauungsgebiet tiber Wege und Griinziige
e Integration in eine siedlungsnah auszuweisende 6kologische Ausgleichsflache

MalBnahmenempfehlungen
e Gelandemodellation mit integriertem Kleinkinderspielbereich
e Integration eines Nachbarschaftsplatzes

e griine Spielinseln am Rand der Flache

Prioritat: 2
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Grundschule Harlinger Weg
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)

Schulhof
680m?

6-12 Jahre

Mietwohnungsbau sowie Ein-
familienhauser, Wohngebiet

Bebauungsplan 30
offenes Schulgeldande, Drei-

turmanlage ist von den Schi-
lern ausgesucht worden

Der Schulhof liegt in einem Wohngebiet mit Mietwohnungsbau, Mehrfamilienhdusern und Einfa-
milienhausern. Die Grundschule ist ein offenes Gelande und tibernimmt damit die Versorgung des
Quartiers. Das Schulgebaude zeichnet sich durch vielfiltig gestaltete unterschiedliche Spielbereiche
aus. Die Schuler der Grundschule haben sich die Dreiturmanlage selber ausgesucht. Aufgrund eines
starken Griinbewuchses ist das Geldnde uniibersichtlich. Zu dem Gelande gehoért auch ein Bolzplatz.
Die Rasenflache des Bolzplatzes ist extrem abgespielt. Nachbarn beschweren sich Gber Larm. Der
Untergrund des Schulhofes besteht aus Wiese, Sand und Asphalt.

Ausstattung

2 Tore mit Netzen, 1 Kletterkombination mit Rutsche, 1 Dreistufenreck, 1 kleine Kletterkombination,
1 Sandkasten, 2 Tischtennisplatten, 1 Basketballkorb

Anmerkung: Aufgrund einer Baustelle war ein Teil des Schulhofes nicht zuganglich.
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

= L1 [9) < B <]
< el 0000

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

IN

Summe vorhandener Qualitdten:
Fazit

Der Schulhof verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein
Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Schulhof insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Beibehaltung der Offnung des Schulgeldndes auRerhalb des Schulbetriebs zur Versorgung
des Spielbezirks

MalBnahmenempfehlungen

e Ruckschnitt von Griin zur Optimierung der Einsehbarkeit
e Anlage eines Aschebelags fiir den Bolzplatz

Prioritat: 2
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Entwicklungsperspektive Spielflaichensystem 6

1: 0019 - Spielplatz Ibenweg
Schaffung von Spielqualitdt und Aufenthaltsqualitat

2: 0020 - Spielplatz Saterlander Weg

Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz
Prioritat 1

3: 0021 - Spielplatz Brookmerlandring
Entwicklung der Flache als Mittelpunktplatz

4: 0038 - Grundschule Harlinger Weg
Beibehaltung der Offnung des Schulgeldndes zur Versorgung des Spielbezirks
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. Entwicklungsperspektive Spielflichensystem 6
© Luftbild der Stadt Jever  Aufnahme 2015 ¢ Mit Genehmigung der Stadt Jever
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5.7 Spielbezirk 7

Spielbezirk 7 liegt im Stidwesten des Kernbereichs der Stadt Jever. Der Bezirk wird umgrenzt von der Schiitzen-
hofstralle im Osten und von der vorhandenen Bahntrasse im Norden. Westlich des Bezirks grenzen landwirt-
schaftlich gepragte Flachen an. Der Spielbezirk besteht fast ausschlieflich aus Wohnbauflachen mit tiberwie-
gend Einzelhausstrukturen.

In dem Spielbezirk leben 1717 Bewohner, davon 272 Kinder im Alter von 0 bis 14 Jahren und 66 Jugendliche
im Alter von 14 bis 18 Jahren. Daraus ergibt sich ein Anteil von 19,7 %, was den hochsten Anteil an Minder-
jahrigen innerhalb eines Spielbezirks in Jever darstellt. Auffallig ist besonders der hohe Anteil von 15,8 % an
Kindern bis zu 14 Jahren.

Es sind insgesamt drei Spielplatze im Spielbezirk vorhanden. Dabei handelt sich bei bei dem Spielplatz NeiBer
StraBe jedoch um eine momentan leere Wiesenflache, die im Bebauungsplan als Spielplatz ausgewiesen ist.
Bei den Spielplatzen fir die Altersklasse 6 bis 12 Jahren ist eine Unterversorgung zu verzeichnen, diese be-
schrankt sich jedoch auf Teilbereiche im Norden und im Siiden des Bezirks. Der Siiden des Bezirks verzeichnet
zudem eine Unterversorgung an Bolzplatzen, jedoch besteht auf dem Spielplatz Danziger StralRe eine Bolz-
moglichkeit. Weitere Angebote fiir Jugendliche fehlen im Spielbezirk.



Spielleitplanung Jever hl 123

© Luftbild der Stadt Jever ¢ Aufnahme 2015 ¢ Mit Genehmigung der Stadt Jever

. Luftbild des Spielbezirks 7
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0022
Spielplatz Danziger StralSe

ogens JoRweN

v‘ Stadtteil Jever (Kernbereich)
%%
Spielbezirk 7
Flichentyp Spielplatz
FlichengroRe 1.918m?
X Alterszuordnung 0-12 Jahre
Anzahl Spielgerite 7
Umliegende Einzelhaussiedlung,
5, Siedlungsstruktur Wohngebiet
0 Planungsrechtliche AuRenbereich
< Situation
Besondere grolRe Flache, starke Nutzung
Merkmale

Spielplatzbeschreibung

Der Spielplatz liegt inmitten einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet und ist komplett umzaunt.
Die Flache ist sichtbar ins Siedlungsgefiige eingefiigt, allerdings mit nur einem Zugang unglinstig
erschlossen. Neben den klassischen Spielgerdten weist dieser Spielplatz zusatzlich eine moderne
Schiffswippe, eine Mutter-Kind-Schaukel und einen Sandspieltisch fiir Kleinkinder auf. AuRerdem
ist ein kleiner Bolzplatz integriert, dessen Tore allerdings nicht mit Netzen ausgestattet sind, sodass
die Balle in den dahinter liegenden Spielbereich gelangen und es so zu Konflikten kommen kann.
Der Untergrund des Spielplatzes ist Wiese und Sand. Insgesamt ist der Spielplatz stark frequentiert.

Aufgrund seiner GroRRe und seiner Lage bietet der Platz ein Potenzial fir die Integration weiterer
Funktionen. Vor einer Aufwertung der Bolzflache ist zu priifen, ob damit planungsrechtlich ein Bolz-
platz errichtet wird. Falls mit einer Aufwertung die Flache planungsrechtlich als Bolzplatz eingestuft
wird, sind die bauordnungs- und planungsrechtlichen Konsequenzen zu priifen und entsprechende
Verfahren einzuleiten.

Ausstattung

1 Sandkasten, 1 Doppelwippe, 1 moderne Schiffswippe, 1 Sandspieltisch fiir Kleine, 2 Tore ohne
Netze, 1 Hiigel, 1 Kletterspinne, 1 Doppelschaukel (eine normale und eine Mutter-Kind-Schaukel)
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

O 000K K
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele
e  Entwicklung der Flache als Mittelpunktplatz mit kombinierter Nutzung
MaRnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs fir alle Generationen
e Integration von Jugendbanken an der Bolzflache

e Austausch der Tore durch Kleinspielfeldtore

e  Anbringung von Hangematten an den Baumen

e Integration einer Slackline

e Anlage eines Sandbereiches mit Kletterelementen fiir Kleinkinder

e Kletterelement fir altere Kinder

e Bodennahes Baumstamm-Mikado

Prioritat: 1
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Spielplatz Jenaer Stralse

@
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Trakep,

Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)

Spielplatz
982m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 10.1

inmitten einer Rundumer-

schlieBung

Der Spielplatz liegt am Rande einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet. Die Flache liegt inmitten
einer RundumerschlieBung und ist nur zur HaupterschlieBungsstrale hin eingezdunt. Eingefasst durch
ErschlieBungsstralen zeichnet sich der Platz durch eine geringe Begriinung aus, was die Aufenthalts-
qualitat und seine Atmosphére negativ beeinflusst. Der Untergrund der Flache ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Doppelschaukel, 1 Kletterturm mit Rutsche, 1 Wipptier, 1 Dreistufenreck
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

O 000 KK

[]
[]
[]
[]
[]
[]

Zusammenhdngende Spielabldufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2
Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt umzunutzen.

Planungsziele
e Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz

MaRnahmenempfehlungen

Prioritat: 1
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Spielplatz NeilSer Stralde

J—

Dresdener Strage

" Strage

Takehpe,

Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)

Spielplatz

1.206m?

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 10.1

leere Flache

Die im Bebauungsplan 10.1 als Spielplatz ausgewiesene Flache liegt am Rande einer Einzelhaussied-

lung in einem Wohngebiet. Momentan ist die Flache eine Wiesenflache.

Die Flache hat den Charakter eines Quartiersparks. Ein dlterer groRkroniger Baumbestand und eine
freie Wiesenflache fihren zu einem ausgewogenen Verhdltnis von Licht- und Schattenbereichen.

Der Parkcharakter ist im Rahmen einer behutsamen Erneuerung beizubehalten.

Ausstattung
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

Oooood
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: -
Fazit

Da die Flache, die im Bebauungsplan 10.1 als Spielplatz ausgewiesen ist, momentan nicht ausge-
stattet ist, ist ein abschliefendes Fazit nicht mdglich. Unter Beriicksichtigung des Handlungsbedarf
an einzurichtenden Bolzmdglichkeiten und Spiel- und Bewegungsflachen fir jliingere und altere
Kinder innerhalb des Spielbezirks ist die Flache insgesamt komplett neu zu gestalten.

Planungsziele

e Extensive Aufwertung der Griinanlage unter Beibehaltung des Parkcharakters
e Schaffung von Spielqualitat

MaRnahmenempfehlungen

e Anlage von Kleinspielfeldtoren

e  Kreis von Findlingen um einen Baum

e Anlage eines kleines Federballnetzes

e Integration von Spielelementen bei Aufgabe des Spielplatzes , Jenaer Strale”

Prioritat: 1
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Entwicklungsperspektive Spielflachensystem 7

1: 0022 - Spielplatz Danziger Strafle

Entwicklung der Flache als Mittelpunktplatz
Prioritat 1

2: 0023 - Spielplatz Jenaer StralRe

Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz
Prioritat 1

3: 0024 - Spielplatz NeiRRer StralBe
extensive Aufwertung der Griinanlage unter Beibehaltung des Parkcharakters
Schaffung von Spielqualitat
Prioritat 1
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© Luftbild der Stadt Jever  Aufnahme 2015 ¢ Mit Genehmigung der Stadt Jever
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5.8 Spielbezirk 8

Spielbezirk 8 liegt im Stiden des Kernbereichs von Jever. Die Grenzen bilden im Norden die vorhandene Bahn-
trasse und im Westen die SchiitzenhofstralRe. Angrenzend befinden sich Wiesen- und Waldflachen.

Hier leben 951 Bewohner, davon 110 Kinder im Alter von 0 bis 14 Jahren und 24 Jugendliche im Alter von 14
bis 18 Jahren. Daraus ergibt sich ein Anteil von Minderjahrigen von 14,1 % in diesem Spielbezirk. Auffallig ist
der hohe Anteil an Blrgern der Generation 60+. Dieser stellt mit 44,9 % den hochsten Anteil an Uber 60jah-
rigen innerhalb eines Spielbezirks dar. Spielbezirk 8 weist Einfamilien-, Doppel- und Reihenhduser auf.

Der Spielbezirk ist mit insgesamt drei Spielplatzen ausgestattet, die sich sowohl an Kleinkinder als auch an

altere Kinder richten.
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© Luftbild der Stadt Jever ¢ Aufnahme 2015 ¢ Mit Genehmigung der Stadt Jever

. Luftbild des Spielbezirks 8
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Spielplatz Milchstralde
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Jever (Kernbereich)
8

Spielplatz

395m?

0-12 Jahre

Einzelh3user + Reihenh3user,
Wohngebiet

AuBenbereich

Der Spielplatz liegt mitten in einer Wohnsiedlung mit Einzel- und Reihenhdusern sowie Mietwoh-
nungsbau und ist zur StraRe hin mit einem Zaun abgegrenzt. Der Spielplatz ist von seiner Lage und
Ausrichtung Bestandteil des Wohnumfeldes der angrenzenden Reihenhausbebauung. Direkt am
Spielplatz stehen die Miilltonnen der Anwohner. Der Untergrund des Spielplatzes ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Spielhaus, 1 Kletteranlage: Sechseckkombination, 1 Rutschanlage, 1 Schaukel, 1 Doppelwippe
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

O 000R K
Jooood

Zusammenhdngende Spielabldufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt umzunutzen.

Planungsziele
e Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz
e Prifung der Uberfilhrung in die Tragerschaft des Wohnungsunternehmens bzw. des Eigentii-

mers der Immobilien

Mallnahmenempfehlungen

Prioritat: 1



136

i=ma Spielleitplanung Jever

0026
Spielplatz Kleiner Moorweg
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%%% P L Stadtteil Jever (Kernbereich)
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Spielbezirk 8
-
Flachentyp Spielplatz
Sahn%%
i FlichengroRe 1.200m?
& Kisiner Mooryeg %”% Alterszuordnung 0-12 Jahre
Anzahl Spielgerite 4
6‘@@
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Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

AuBenbereich

komplett eingefasst von
Baumbestand und Bischen,

grofRer Higel

Spielplatzbeschreibung

Der Spielplatz liegt in einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet und ist von Baumbestand und
Blschen eingefasst. Die starke Durchgriinung verleiht der Flache einen waldartigen Charakter. Die
dadurch bedingte starke Verschattung fiihrt zur Moosbildung auf einer dlteren Holzbank. Es gibt
viele Zugénge zur Flache, die als kleine Stichwege von den ErschlieRungsstrallen auf die Flache fiih-
ren und von AulBen kaum zu erkennen sind. Der Spielplatz ist nur tber diese ErschlieBungswege zu
erreichen. Von der Stral3e ist die Flache nicht einsehbar. Auch ist nicht zu erkennen, dass der Weg
von der StralRe hin zu einem Spielplatz fihrt. Die Kinder nutzen den Higel im Winter gerne zum

Rodeln. Der Untergrund ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Wippanlage, 1 Doppelschaukel, 1 Kletteranlage: Sechseckkombination, 1 groRer Hugel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

OO0 OK
O&dO000

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 3

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele
e Entwicklung als Waldspielplatz mit Funktion eines Mittelpunktplatzes
MaRnahmenempfehlungen

e Integration thematisch gestalteter Spielgerate fir jiingere und altere Kinder

e Integration und Schaffung von bespielbaren Grinstrukturen

e Holzskulptur auf dem Gipfel des Hiigels verbunden mit dem Thema Wald

e Bereitstellung von losen Materialien (z.B. Weidenstocke zum Hutten bauen)

e Spielwege mit bodennahen Balancierelementen in die Waldflache integrieren
e Aufenthaltsbereich fiir Erwachsene

e verschiedene Aufgangelemente am Higel unter Beibehaltung der Rodelbahn
e Hangrutsche am Hugel

Prioritat: 2
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0027
Spielplatz Schutzenhofbusch

2 & N Stadtteil Jever (Kernbereich)
%, 5 G&\,\ﬂo v@«oo\
B £ Spielbezirk 8
v, Flachentyp Spielplatz
Breslauer Strafte ﬁh%"s%
FlichengroRe 700m?
gy Alterszuordnung 0- 12 Jahre
% Anzahl Spielgerite 5
\ Umliegende Einzelhaussiedlung, Wohnge-
%%%% Siedlungsstruktur biet
Planungsrechtliche AuRenbereich
. Situation
e,
",
- Besondere -
Merkmale

Spielplatzbeschreibung

Der Spielplatz liegt am Rande einer Einzelhaussiedlung eines Wohngebietes und ist komplett ein-
gezaunt. Dies ist nicht unbedingt notwendig. Die Erschliefung erfolgt von der einen Seite Gber eine
Hotelanlage und von der anderen Seite Uber einen Wall, der Spielplatz ist dadurch schwer aufzufin-
den. AuBerdem stellt die Treppe tUber den Wall eine grolRe Barriere dar. Der Untergrund der Flache

ist Wiese. Durch eine geplante Siedlungsneuplanung kommt dem Spielplatz zukiinftig eine neue
Bedeutung zu.

Aufgrund seiner Lage zu einem neuen Baugebiet wird der Spielplatz neben der Versorgung des be-
stehenden Quartiers eine Versorgungsfunktion fuir das Neubaugebiet mit ibernehmen.

Ausstattung

1 Doppelschaukel, 1 Sandkasten, 1 Wipptier, 1 Doppelwippe, 1 Rutsche
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

OO0 KO

[]
[]
[]
[]
[]
[]

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt komplett neu zu gestalten.

Planungsziele

e Neuplanung und Neuausrichtung des Platzes in der direkten Umgebung von oder in dem
neuen Baugebiet

e Gegebenenfalls ErschlieBung und Verkniipfung mit dem neuen Baugebiet tiber Wege und
Griinzlige

e  Finanzierung der Erneuerung Gber den ErschlieBungs- bzw. Bautrager

MalBnahmenempfehlungen

Prioritat: —
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Entwicklungsperspektive Spielflaichensystem 8

1: 0025 - Spielplatz MilchstraBe

Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz
Prioritat 1

2: 0026 - Spielplatz Kleiner Moorweg

Thematische Gestaltung
Entwicklung als Mittelpunktplatz

3: 0027 - Spielplatz Schiitzenhofbusch
Neuplanung und Neuausrichtung des Platzes im Kontext der Siedlungsneuplanung
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5.9 Spielbezirk 9

Spielbezirk 9 umfasst den Stadtteil Cleverns, welcher dorflich strukturiert ist. Die Bebauung besteht groRten-
teils aus Einfamilienhausern. Der Flachennutzungsplan sieht im Norden Cleverns mogliche neue Wohnbaufla-
chen vor.

Insgesamt leben 1047 Bewohner, davon 157 Kinder im Alter von 0 bis 14 Jahren und 41 Jugendliche zwischen
14 und 18 Jahren, im Spielbezirk 9. Damit liegt der Anteil an Minderjahrigen in Cleverns bei 18,9 %. Auffallig
ist der geringe Anteil an Blirgern der Generation 60+. Mit 25,7 % weist Cleverns im Vergleich mit den anderen
Spielbezirken den geringsten Anteil an Gber 60jahrigen auf. Die Bebauung Cleverns besteht Giberwiegend aus
Einfamilienhdusern.

Cleverns ist mit zwei Spielpldtzen, einem Bolzplatz und einem offenen Schulgeldnde ausgestattet. Mit Spiel-
platzen fir die Altersklasse 6 bis 12 ist Cleverns gut versorgt. AuBerdem ist fast der gesamte Spielbezirk durch
den vorhandenen Bolzplatz versorgt. Weitere Angebote fiir Jugendliche fehlen und die im Norden Jevers vor-
handenen Flachen sind zu weit entfernt. Hier besteht ein Handlungsbedarf.
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Spielplatz Kornweg
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Bart-Jochen

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung

Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Spielplatzbeschreibung

Cleverns

Spielplatz

1.136m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 62

Der Spielplatz liegt in einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet und ist komplett umzaunt. Der

RBungswege zu erreichen.

Untergrund ist Wiese. Aufgrund der Barrierewirkung der DorfstraRe libernimmt der Spielplatz die

Versorgung des westlich von der Stralle gelegenen Gebietes. Der Spielplatz ist nur Gber Erschlie-

Ausstattung

1 Sandkasten, 1 Rutsche, 1 Doppelwippe, 2 Wipptiere, 1 Doppelschaukel, 1 Dreistufenreck, 1 Hugel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

OO0 o0x
Jooood

Zusammenhdngende Spielabldufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 1

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist niedrig. Unter Berlicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e  Attraktivierung des Spielangebotes sowie Entwicklung eines Nachbarschaftstreffs
MaRnahmenempfehlungen

e Anlage von bespielbaren Randgriin mit integrierten Balancierelementen

e Integration eines Nachbarschaftstreffs

e Kleinspielfeldtore auf der Wiese

Prioritat: 3
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0029

Bolzplatz Cleverns

7

Vofiand

Mehrkamp

Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Cleverns

Bolzplatz
2.500m?

ab 12 .

Einzelhaussiedlung, Wohn-
gebiet

AuRenbereichssatzung Cl 1

Starke Nutzung

Der Bolzplatz liegt am Rande eines Wohngebietes direkt an der Grundschule Cleverns und einer klei-
nen angrenzenden Waldflache. Als Abgrenzung dient ein Erdwall mit Baumbestand. Der groRflachige
Bolzplatz ist mit Rasen ausgestattet. Die zwei Tore sind mit Netzen ausgestattet. Eine starke Abnut-
zung des Rasens vor den Toren deutet auf eine hohe Nutzungsfrequenz hin, beeintrachtigt jedoch
die Spielqualitat. Am Bolzplatz befindet sich zudem eine Laufbahn mit anschliefender Sprunggrube.
Der Platz wird von der Schule als AuRensportflache genutzt. Es fehlen Aufenthaltsmoglichkeiten fiir

Jugendliche.
Ausstattung

2 Tore mit Netzen
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle X Gestaltbarkeit
Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

1 0100 B B ]
Jooood

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

IN

Summe vorhandener Qualitdten:
Fazit

Der Bolzplatz verfligt Gber eine zeitgemaRe Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein Stel-
lenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Berlcksichtigung der o.g. Aspekte und der demo-
grafischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele
e Integration von Aufenthaltsmoglichkeiten fiir Jugendliche
MaRnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs
e Integration von Sitzelementen fiir Jugendliche am Bolzplatz

Prioritat: 2
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0030 Spielplatz
Dorfmitte Cleverns (Beim Apfelgarten)

Stadtteil Cleverns
Spielbezirk 9
Flachentyp Spielplatz
FlichengroRe 597m?

” Alterszuordnung 0-12 Jahre
Anzahl Spielgerite 5

PRp—

Spielplatzbeschreibung

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 56
naturraumlich eingefasst,

grenzt an offentlichen Apfel-
garten

Der Spielplatz liegt inmitten einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet und ist komplett um-
zaunt. Die Flache ist sichtbar ins Siedlungsgefiige eingefiigt, allerdings ungiinstig erschlossen. Uber
den Spielplatz fiihrt ein ErschlieBungsweg. Neben den klassischen Spielgeraten ist eine Nestschaukel
auf dem Spielplatz zu finden. Der Untergrund des Spielplatzes ist Wiese und Sand. Insgesamt ist der
Spielplatz stark frequentiert. An die Flache grenzt eine Streuobstwiese mit Apfelbaumen.

Die zentrale Lage und der angrenzende Apfelgarten mit anliegender ehemaliger Dorfgaststatte haben

das Potenzial flr die Entwicklung einer Dorfmitte.

Ausstattung

1 Sandkasten, 1 Nestschaukel, 1 Dreistufenreck, 1 Doppelschaukel, 1 Wipptier
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

OO0 o0x

[]
[]
[]
[]
[]
[]

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 1

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Integration des Apfelgartens und der Spielplatzflache zu einem naturnahen Spielplatz mit
der Funktion einer Dorfmitte
e naturnahe Ausgestaltung eines kleinen Dorfplatzes

Mallnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereiches

e Anlage von bespielbaren Pflanzbereichen

e Verbindung zu der Apfelwiese tber naturnahe motorische Erfahrungselemente

e Sichtbarmachung des Spielplatzes und der Apfelwiese als Ensemble

e Erganzung der Apfelwiese mit naturnahen Spiel- und Bewegungselementen

o Aufwertung des Kleinkinderspielbereichs: Sandspielflache in Hiigelstrukturen integrieren
e bespielbare Apfelskulptur auf einem zu planenden Dorfplatz

Prioritat: 1
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0039
Grundschule Cleverns

Stadtteil Cleverns
Spielbezirk 9
Flachentyp Schulhof
FlichengroRe 600m?

‘ Alterszuordnung 6 -12 Jahre

Anzahl Spielgerite 12
Umliegende Einzelhaussiedlung,
Siedlungsstruktur Wohngebiet
Planungsrechtliche AuRenbereichssatzung Cl 1
Situation
Besondere offenes Schulgelande
Merkmale

Spielplatzbeschreibung

Der Schulhof liegt am Rande eines Wohngebietes im Ortsteil Cleverns. Es handelt sich um ein offenes
Schulgeldande, welches an einen Bolzplatz angrenzt. Das Schulgebdude geht ohne Begrenzung in
den Bolzplatz Gber und 6ffnet sich nach allen Seiten in das Quartier. Eine StichstraRe ermdglicht die
sichere Erreichbarkeit fiir Kinder. Das Schulgeldande Gbernimmt eine Versorgungsfunktion fir den
Spielbezirk. Ein grofRer Kletterturm mit Rutsche ist ein besonderes Spielelement. Das Schulgeldnde
ist in verschiedene Spielbereiche unterteilt. Der Untergrund des Schulhofes besteht aus Wiese und
Asphalt.

Ausstattung
1 Stufenreck, 1 Kletterturm mit Rutsche, 1 Karussell/Drehscheibe, 1 Tischtennisplatte, 1 Balancier-

balken, 1 Sandkasten, 1 Doppelschaukel, 1 Kletteranlage, 1 Wippe, 1 moderne Rutsche aus Eisen-
stangen, 1 Verkehrstibungsflache, 1 Basketballkorb, 1 Sitzrondell, 1 Drehkreisel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

O 000 KK
ERNENRNANEN

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2
Fazit

Der Schulhof verfiigt Giber eine zeitgemalRe Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqualitaten.
Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und
der demografischen Entwicklung ist der Schulhof insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Sicherung der zum Quartier offenen Schulhofflache
e  Erhohung der Aufenthaltsqualitat

MalBnahmenempfehlungen
e Schaffung von attraktiven Aufenthaltsmoglichkeiten fiir Kinder und Erwachsene

Prioritat: 3
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Entwicklungsperspektive Spielflaichensystem 9

1: 0028 - Spielplatz Kornweg
Attraktivierung des Spielangebotes sowie Entwicklung eines Nachbarschaftstreffs

2: 0029 - Bolzplatz Cleverns
Aufenthaltsmoglichkeiten fir Jugendliche

3: 0030 - Spielplatz Dorfmitte Cleverns (Beim Apfelgarten)

Integration des Apfelgartens und der Spielplatzfliche zu einem naturnahen Spielplatz mit der Funktion einer
Dorfmitte
Prioritat 1

4: 0039 - Grundschule Cleverns
Sicherung der zum Quartier offenen Schulhofflache
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5.10 Spielbezirk 10

Spielbezirk 10 liegt im Stadtteil Rahrdum und wird durch einen an die Siedlungsstruktur angrenzenden Land-
schaftsraum und im Osten von der Rahrdumer Stralle umgrenzt. Die Flache weist Giberwiegend Wohnbebau-
ung mit Einfamilienhdusern auf.

Insgesamt leben 1055 Bewohner, davon 129 Kinder von 0 bis 14 Jahren und 48 Jugendliche im Alter von 14
bis 18 Jahren. Mit einem Wert von 16,8 % ist der Anteil der Kinder und Jugendlichen in diesem Spielbezirk
vergleichsweise durchschnittlich. Dahingegen ist der Anteil an Biirger der Generation 60+ verglichen mit den
anderen Spielbezirken mit 26,9 % eher gering.

Im Spielbezirk 10 liegen zwei Spielplatze, die relativ verteilt im Spielbezirk zu finden sind. Fir die Altersklasse
6 bis 12 Jahre ist der Spielbezirk gut mit Spielflaichen abgedeckt. Lediglich ein kleiner Bereich im Westen des
Bezirks liegt im Einzugsbereich eines Bolzplatzes, ansonsten ist der GroRteil des Bezirks nicht mit Bolzplatzen
versorgt. Zudem fehlen weitere Angebote flr Jugendliche, sodass sich in diesem Bezirk ein Handlungsbedarf
an einzurichtenden Spiel- und Bewegungsflachen fiir Jugendliche sowie die Moglichkeit zum Bolzen ergibt.



Spielleitplanung Jever hl 155

(7

-.J' e

© Luftbild der Stadt Jever ¢ Aufnahme 2015 ¢ Mit Genehmigung der Stadt Jever

=i

. Luftbild des Spielbezirks 10



156

0031

i=ma Spielleitplanung Jever

Spielplatz Masurenweg
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Rahrdum
10
Spielplatz
1.366m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 01 B

Der Spielplatz liegt mitten in einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet und ist komplett um-
zaunt. Um die Umzdunung befindet sich Griin mit altem Baumbestand. Der Untergrund ist Wiese

und Sand.

Ausstattung

1 Doppelschaukel, 2 Wipptiere, 1 Sandkasten, 1 Kletterkombination: Rutsche, Hangelsteg, Schaukel,

1 Reckstange, 1 Hugel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle
Einsehbarkeit
Rickzugsraumqualitat
Aufenthaltsqualitat
Pflanzen als Spielelement

Zusammenhdngende Spielablaufe

Fazit

=000

Gestaltbarkeit

Spiel mit Wasser

Integrative Gestaltung

Forderung generationsubergreifender Kontakte

Abwechslungsreiche Topografie

deloodd

Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt umzunutzen.

Planungsziele
e Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz

MaRnahmenempfehlungen

Prioritat: 1
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Spielplatz Ostlandweg/Ostfriesenweg
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Rahrdum
10
Spielplatz
1.886m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 01 B

Der Spielplatz liegt mitten in einer Einzelhaussiedlung. Er ist seitlich und riickwartig mit einem Zaun
und einer Hecke eingefasst. Gegeniiber des Spielplatzes befindet sich eine Allee sowie ein durchge-
hender Griinzug. Die GroRe des Platzes und die umliegenden vielfiltig gestalteten Griinstrukturen
sind die besonderen Merkmale des Platzes. Seine ErschlieBung durch autofreie Wege und seine
Umgrenzung durch umliegende Grundstiicksgrenzen ermdglichen sicheres und freies Spielen. Der

Platz ist mit einem Kletterobjekt und einer Kleinkinderschaukel erganzt worden. Der Untergrund
des Spielplatzes ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Sandkasten, 1 Kletteranlage: Sechseckkombination, 1 Kombinationsspielgerat mit Rutsche, 1 4-fach-

Wippe, 1 Hugel, 1 Doppelschaukel, 1 Skateschaukel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

EL'!

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

000 00X
delondd

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 1
Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele
e  Entwicklung als Mittelpunktplatz mit Angeboten fiir alle Altersstufen und integriertem Nachbarschaftstreff
MaRnahmenempfehlungen

e Integration eines Nachbarschaftstreffs

e bespielbare Pflanzstrukturen am Rand und als raumbildende Elemente

e Integration der angrenzenden Griinflache

e Integration eines Kleinkinderspielbereichs in Hiigelstrukturen

e Anlage einer kleinen BMX-Bahn mit niedrigen linearen Bodenwellen

e Gruppierung von Kletterfelsen

e Basketballkorb mit befestigtem Untergrund und Sitzbanken fiir Jugendliche

e Neugruppierung vorhandener Spielgerate nach Funktionsbereichen und nach Altersgruppen ausgerichtet
e hinfiihrende, wegebegleitende motorische Erfahrungselemente

Prioritat: 2
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Entwicklungsperspektive Spielflichensystem 10

1: 0031 - Spielplatz Masurenweg

Aufgabe als 6ffentlicher Spielplatz
Prioritat 1

2: 0029 - Bolzplatz Cleverns
Entwicklung als Mittelpunktplatz mit Angeboten fir alle Altersstufen
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5.11 Spielbezirk 11

Spielbezirk 11 liegt im Siiden Jevers und gehort zum Stadtteil Rahrdum. Er wird umgrenzt durch angrenzende
Felder und Wiesen und grofRere StralRen. So bildet die westliche Abgrenzung des Gebietes die Rahrdumer
StralRe, die den Stadtteil Rahrdum durchzieht. Den GroRteil der Flache des Bezirkes nimmt die Wohnbebauung
ein, lediglich entlang der Rahrdumer StraRe befinden sich kleine Bereiche mit gemischten Bauflachen. Die
Wohnbebauung besteht tiberwiegend aus Einfamilienhdusern. Die angrenzenden Flachen im nérdlichen Be-
reich Rischenkamp sind im Flachennutzungsplan als mogliche Neubaugebiete ausgewiesen.

Insgesamt wohnen 455 Bewohner, davon 46 Kinder im Alter von 0 bis 14 Jahren und 13 Jugendliche von 14 bis
18 Jahren. Der Anteil an Kindern und Jugendlichen in diesem Spielbezirk ist mit 13 % vergleichsweise niedrig.

Es ist nur ein Spielplatz vorhanden, wodurch der Spielbezirk fiur die Altersklasse 6 bis 12 Jahre im nérdlichen
Bereich des Bezirkes unterversorgt ist. AuRerdem ist der gesamte Spielbezirk weder mit Angeboten an Bolz-
pldtzen noch mit weiteren Angeboten fir Jugendliche versorgt.
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Spielplatz Feldkamp
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Rahrdum
11
Spielplatz
1.946m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 7
grof¥flachige Anlage umgeben

von dichtem Griin mit zum
Teil groBkronigen Baumen

Der Spielplatz liegt inmitten einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet und ist eingefasst von
dichtem Griin mit zum Teil groBkronigen Baumbestand. Uber die Fliche fiihrt ein Trampelpfad, der
auch von Hundebesitzern genutzt wird, was zu Verunreinigungen durch Hundekot fiihrt. Der Unter-

grund des Spielplatzes ist Wiese und Sand.

Der Spielplatz tibernimmt die Versorgung der Siedlung westlich der Rahrdumer Straf3e. Aufgrund
seiner GroRe hat die Flache das Potenzial zur Entwicklung eines Mittelpunktplatzes mit verschie-

denen Funktionen.

Ausstattung

1 Sandkasten, 1 Kletteranlage: Sechseckkombination, 1 Kombinationsspielanlage: Rutsche, Treppen-
aufgang, 1 Doppelwippe, 1 Wipptier, 1 Doppelschaukel, 1 Hiigel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

OO0 o0x
et

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 1

Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der
demografischen Entwicklung ist der Spielplatz zuklinftig in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Entwicklung des Platzes zu einem Mittelpunktplatz mit integrierten Nachbarschaftstreff
sowie Bolzmoglichkeit

MalBnahmenempfehlungen

e Schaffung eines qualitatvollen Aufenthaltsbereichs fir alle Generationen
e Schaffung attraktiver Spielgerate fir Kleinkinder und altere Kinder

e Einbeziehung der Baume und Gehdlzflachen in die Spielstrukturen

e Anlage eines Niedrigseilgartens

e Anlage von Kleinspielfeldtoren

e Anlage von bespielbaren Randbepflanzungen

e Anlage eines in Hiigelstrukturen eingebetteten Kleinkinderspielbereiches
e Anlage eines in Hugelstrukturen eingefassten Bolzbereich

Prioritat: 1
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Entwicklungsperspektive Spielflichensystem 11

1: 0033 - Spielplatz Feldkamp
Entwicklung des Platzes zu einem Mittelpunktplatz mit integriertem Nachbarschaftstreff sowie Bolzmoglichkeit
Prioritat 1
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5.12 Spielbezirk 12

Spielbezirk 12 umfasst den Stadtteil Moorwarfen. Moorwarfen ist ein dorflich strukturierter Ortsteil mit einem
Dorfgemeinschaftshaus und einem aktiven Biirgerverein. Die Bebauung besteht groftenteils aus Einfamilien-
hausern. Der Flachennutzungsplan sieht im Norden und im Osten Moorwarfens mégliche neue Wohnbaufla-

chen vor.

Insgesamt leben in Spielbezirk 12 1055 Bewohner, davon 153 Kinder im Alter von 0 bis 14 Jahren und 51 Ju-
gendliche zwischen 14 und 18 Jahren. Dies macht einen Anteil von 19,3 % an Minderjdhrigen in Moorwarfen
aus. Verglichen mit den anderen Spielbezirken ist dies der zweithdchste Wert. Dahingegen ist der Anteil an
Bilirgern der Generation 60+ mit 27,2 % vergleichsweise niedrig.

Der Spielbezirk ist ausgestattet mit zwei Spielpldtzen, einem Bolzplatz und dem AulRengeldnde eines Kinder-
gartens, welches nach dem Kindergartenbetrieb frei zugdnglich ist. Dies stellt eine Besonderheit in Jever dar.
Mit Spielplatzen fur die Altersklasse 6 bis 12 ist Moorwarfen gut abgedeckt. Durch den vorhanden Bolzplatz
besteht auch diesbezliglich keine Unterversorgung. Anders verhalt es sich jedoch bei den weiteren Angeboten
fir Jugendliche. Diese fehlen ganzlich, sodass ein Handlungsbedarf beziiglich Flachen fiir Jugendliche besteht.



Spielleitplanung Jever ﬂl 169

'J.-"'. v

-:"L-,r_.

© Luftbild der Stadt Jever e Aufnahme 2015 » Mit Genehmigung der Stadt Jev

B8 Luftbild des Spielbezirks 12



170

0034

i=ma Spielleitplanung Jever

Spielplatz Kleiberring
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Moorwarfen
12
Spielplatz
728m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan 59
Kombinationsspielgerat wur-

de von Bewohnern ausge-
sucht

Der Spielplatz liegt in einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet und ist komplett mit hohen
Zaunen eingefasst. Angrenzend befindet sich ein kleiner Entwasserungsgraben. Das Kombinations-
spielgerat wurde von Bewohnern ausgesucht. Der Untergrund ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 Sandkasten, 1 Kombinationsspielgerat: Rutsche, Kletterwand + Kletterelemente, 2 Wipptiere, 1

Doppelwippe, 1 Doppelschaukel, 1 Rasenhiigel
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Bewertung der Spielraumqualitaten

. *
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Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Férderung generationslibergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

el 10 O B &
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Zusammenhangende Spielabldufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 2
Fazit

Der Spielplatz verfiigt (iber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e Einbeziehungdes angrenzenden Entwasserungsgrabens in die Erneuerung und naturraumliche
Entwicklung des Spielplatzes

MalBnahmenempfehlungen

e Anlage einer Senke mit Sand als Erweiterung des Entwasserungsgrabens

e Integration von Natursteinen in die Senke

e bespielbare Griinstrukturen am Rand des Platzes mit Spielwegen, die mit Balancierele-
menten angelegt sind

e Anlage vor zwei Baumen als Baumtore am Eingang

e Integration eines kleinen Nachbarschaftstreffs

e Anlage eines bodennahen Baumstammmikados mit Verbindung von naturnahen Spiel-
strukturen in die am Rand gepflanzten Straucher

Prioritat: 3
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0035
Bolzplatz Moorwarfen

Stadtteil Moorwarfen
e““eg
oo™ . .
Spielbezirk 12
NS
o Flachentyp Bolzplatz
‘“g FlichengroRe 3009m?
\(\\é(da“
%'%sg Alterszuordnung ab 12 J.
e’%% 3 Anzahl Spielgerite 2
\ Umliegende Einzelhaussiedlung, Wohn-
5 \ Siedlungsstruktur gebiet
Planungsrechtliche Bebauungsplan
Situation 01 Moorwarfen
\ Besondere Starke Nutzung
Merkmale

Spielplatzbeschreibung

Der Bolzplatz liegt in einem Wohngebiet direkt an der Flache des Kindergartens Moorwarfen. Er
ist von Griunstrukturen sowie einem hohen Zaun eingefasst und grenzt an alten Baumbestand mit
einem trockengefallenen Bachlauf. Am Zaun befinden sich von Kindern und/oder Jugendlichen ge-
staltete Blumen und Tiere. Die zwei Tore sind mit Netzen ausgestattet, die allerdings kaputt sind.
Am Bolzplatz befindet sich zudem ein Bauwagen, der als Aufenthaltsbereich dient. Der grof3flachige
Bolzplatz ist mit Rasen ausgestattet. Eine starke Abnutzung des Rasens vor den Toren deutet auf
eine hohe Nutzungsfrequenz hin.

Die offene Fliche der Kindertagesstitte verzeichnet Vandalismusschdden, die zu Uberlegungen einer
Umzaunung der Flache fiihren. Es ist zu prifen, ob der Bauwagen als Jugendtreff aktiviert werden
kann, um den Jugendlichen einen Treffpunkt zu bieten.

Ausstattung

2 Tore mit Netzen, 1 Aufenthaltsbereich
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

(<] =] <) < ] ]
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Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

[e¢]

Summe vorhandener Qualitdten:
Fazit

Der Bolzplatz verfligt Gber eine zeitgemaRe Ausstattung mit guten Spielraumqualitdten. Sein Stel-
lenwert im Spielbezirk ist hoch. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte und der demografischen
Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt zu erhalten.

Planungsziele

e Erhalt der Qualitdt des Bolzplatzes
e niederschwellige Konfliktldsung durch eine dezentrale Jugendarbeit

MalBnahmenempfehlungen

e Integration von Treffmoglichkeiten fur Jugendliche

e unterstitzende Aktivitaten einer dezentralen Jugendarbeit zur Losung von unterschwel-
ligen Konflikten

e Einbeziehung des Biirgervereins im Rahmen einer initiierenden Jugendarbeit

Prioritat: 1
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Spielplatz Neddengast

o
o
oo™

mw\e;\»‘d

4'
%
%
S
%
2

N
\)’ai‘
o™

Neddengast

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung

Anzahl Spielgerite

Umliegende

Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere

Spielplatzbeschreibung

Der Untergrund des Spielplatzes ist Wiese und Sand.

Der Platz hat den Charakter eines Dorfplatzes. Es gibt Licht- und Schattenbereiche auf der Flache.
Ausstattung

Merkmale

Moorwarfen

12
Spielplatz
1.019m?

0-12 Jahre

Einzelhaussiedlung,
Wohngebiet

Bebauungsplan
01 Moorwarfen

Der Spielplatz liegt mitten in einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet. Im Gegensatz zu den

meisten anderen Flachen ist er nicht eingezaunt, sondern wird von ErschlieBungsstralRen eingefasst.

1 Sandkasten, 1 Kriechréhre, 1 Wipptier, 1 Doppelwippe, 1 Doppelschaukel, 1 Karussell/Drehscheibe
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle Gestaltbarkeit

Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie

000D
OJU=RO00

Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten: 1
Fazit

Der Spielplatz verfiigt Gber eine zu verbessernde Ausstattung mit zu verbessernden Spielraumqua-
litaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung der o.g. Aspekte
und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz insgesamt in Teilen neu zu gestalten.

Planungsziele

e  Erhohung der Spielraum- und Ausstattungsqualitdt des Spielplatzes
MaRnahmenempfehlungen

¢ Neuanlage des Kleinkinderspielbereiches

e bespielbare Randeinfassung um den Kleinkinderspielbereich

e Anlage von bespielbaren Geholzstrukturen mit Riickzugsraumaqualitat

e Integration eines besonderen Spielgerates fir altere Kinder

Prioritat: 1
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Kindergarten Moorwarfen
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Spielplatzbeschreibung

Stadtteil
Spielbezirk
Flachentyp
FlachengroRe
Alterszuordnung
Anzahl Spielgerite

Umliegende
Siedlungsstruktur

Planungsrechtliche
Situation

Besondere
Merkmale

Moorwarfen
12
Spielplatz
1.200m?

0- 12 Jahre
24

Einzelhaussiedlung, Dorfstruk-
tur, Wohngebiet

Bebauungsplan 01 Moorwar-
fen Sid

Kita AuBengeldande und 6f-
fentlicher Spielplatz

Das AuRengeldnde des Kindergartens Moorwarfen steht auSerhalb der Kindergartenzeiten fur freies
Spielen zur Verfligung. Es liegt in einer Einzelhaussiedlung in einem Wohngebiet mit Dorfstruktur. Wie
im Rahmen der Beteiligung deutlich wurde, finden auf der Flache Zerstérungen statt, die vermutlich
von Jugendlichen verursacht werden. Der Untergrund der Flache ist Wiese und Sand.

Ausstattung

1 umlaufender Weg flir Bobbycars, 1 Giberdachter Unterstand, 1 Gerateschuppen, 1 Verkehrsiibungs-
platz, 1 Abgrenzung durch Higelstruktur + Steine, 1 Kletterbaum, 1 Doppelschaukel, 1 Nestschaukel,
1 Kletterturm mit Spiralrutsche, 2 Zweistufenreck, 1 Reifen, 1 Kletterhiigel mit Réhren, 1 Gemuse-
garten, 2 Spielhduser, 1 Kletterelement, 1 Doppelwippe, 2 Wackeltiere, 1 Sandbereich eingefasst

mit Palisaden, 1 Hiigellandschaft, 3 Kletterseile
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Bewertung der Spielraumqualitaten

Abgrenzung zur Stralle X Gestaltbarkeit
Einsehbarkeit Spiel mit Wasser
Rickzugsraumqualitat Integrative Gestaltung
Aufenthaltsqualitat Forderung generationsubergreifender Kontakte

Pflanzen als Spielelement Abwechslungsreiche Topografie
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Zusammenhdngende Spielablaufe Wiedererkennungswert

Summe vorhandener Qualitdten:

Fazit

Das offene AuRengeldndes des Kindergartens verfiligt liber eine zeitgemaRe Ausstattung mit guten
Spielraumqualitaten. Sein Stellenwert im Spielbezirk ist durchschnittlich. Unter Beriicksichtigung
der o.g. Aspekte und der demografischen Entwicklung ist der Spielplatz zukinftig zu erhalten.

Planungsziele
e  Erhalt der Qualitat der Flache

MaRnahmenempfehlungen

Prioritat: 1
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Entwicklungsperspektive Spielflachensystem 12

1: 0034 - Spielplatz Kleiberring
naturnaher Spielplatz

2: 0035 - Bolzplatz Moorwarfen

Treffmdglichkeiten fir Jugendliche
Prioritat 1

3: 0036 - Spielplatz Neddengast

Erhéhung der Spielraum- und Ausstattungsqualitat des Spielplatzes
Prioritat 1

4: 0040 - Kindergarten Moorwarfen

Erhalt der Qualitat
Prioritat 1
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. Entwicklungsperspektive Spielflichensystem 12
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5.13 Abschliellende Bewertung

Die Bewertung der Spiel- und Bewegungsflachen nach vorab festgelegten Qualitatskriterien erlaubt eine ob-
jektivierbare Gesamtbewertung. Dazu wurden zunachst einmal alle Spielraumqualitdten der Spiel- und Be-
wegungsflachen in Jever zusammengefasst. AnschlieBend wurden die Spielraumqualitaten der 29 Spielplatze

zusammengefasst.

= Fast alle Spielplatze in Jever sind mit einem Zaun oder einer Hecke von der StraRe abgegrenzt.

Spielflichen Gesamt

Durchschnittlich erzielen die Spiel- und Bewegungsflachen in Jever rund drei Spielraumqualitdten. Am haufigsten
weisen die Flachen die Kriterien Abgrenzung zur StraRe und Erreichbarkeit auf. Rund 95 % aller Flachen weisen
die Qualitat Abgrenzung zur StralRe auf. 77 % aller Flachen sind zudem einsehbar. Dies sind wichtige Kriterien,
da sie zum einen der Sicherheit der Kinder, zum anderen aber auch der Integration in das Umfeld sowie die so-
ziale Kontrolle dienen. Rund 33 % der Spielflichen weisen zudem eine Riickzugsraumqualitat auf. Beispielsweise
finden sich Gehdlzflachen auf oder an der Flache, die von Kindern und Jugendlichen als Riickzugsraume und als
naturnahe Spiel- und Erfahrungsraume genutzt werden. Einige Flachen weisen zudem die Spielraumqualitdten
Aufenthaltsqualitat, Pflanzen als Spielelement, Zusammenhangende Spielabldufe, Gestaltbarkeit, Abwechs-
lungsreiche Topografie und Wiedererkennungswert auf. Die Spielraumqualitdten Spiel mit Wasser, Integrative
Gestaltung und Forderung generationenlbergreifender Kontakte weist keine Flache auf.

—

= Angrenzende Geholzstrukturen bieten auf einigen Spielplatzen Jevers Riickzugsraumqualitaten.
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Spielflachen Gesamt
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= Spielflaichen Gesamt

Spielplatze Gesamt

Die insgesamt 29 Spielplatze weisen durchschnittlich zwei Spielraumqualitaten auf. Es fallt auf, dass ebenfalls
die meisten Flachen die Kriterien Abgrenzung zur StraRRe und Erreichbarkeit aufweisen. 96 % aller Spielplatze
weisen die Spielraumqualitat Abgrenzung zur StraRe auf. 71 % der Spielplatze sind zudem einsehbar. Die Er-
schlieBung der Spielpldtze durch Gberwiegend autofreie Wege und die Lage inmitten bebauter Ortsteile sind
die Grundbedingungen fir eine sichere Erreichbarkeit. Einige Spielpldtze weisen zudem die Spielraumquali-
taten Ruckzugsraumqualitat, Abwechslungsreiche Topografie und Wiedererkennungswert auf.

Spielplatze Gesamt
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= Spielplatze Gesamt
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5.14 Erganzende Angebote

Neben den zuvor ausfiihrlich dargestellten Flachen verfligt die Stadt Jever tiber weitere Flachen, die das Ange-
bot an 6ffentlichen Spielplatzen, Bolzplatzen und Schulhofen erganzen. Diese stellen besondere Flachentypen
dar und sind bedeutend fiir das Wohnquartier oder sogar dariiber hinaus.

Da diese Flachen ein erweitertes Angebot darstellen, wurden sie in der Analyse hinsichtlich der Versorgungs-
grade, Handlungsbedarfe und der Ermittlung von Prioritaten nicht bericksichtigt. Nichtsdestotrotz sollen sie
kurz erldutert werden, um die Bandbreite und Vielfalt der Spielflichen in Jever aufzuzeigen.

Neben den formellen Spielangeboten in Form von Spiel- und Bolzpladtzen richtet sich der Blick der Spielleit-
planung auch auf vorhandene Freirdume, die fiir das freie Spiel von Kindern eine Bedeutung haben, denn:
Kinder halten sich nicht nur auf Spielplatzen auf, sondern nutzen die gesamten Freirdume fir Spiel-, Bewe-
gung und Aufenthalt. So sind dies z.B. die naturbelassenen Brachen, siedlungsumgebende Landschaftsraume,
Grlnanlagen und Platze, die zu den gewidmeten Spiel- und Bolzpldtzen wichtige Ergdnzungen darstellen. Die
in den Blick genommenen Freirdume haben nicht nur als ergéanzende Spielrdume eine Funktion, sondern stel-
len zum Teil auch fiir die erwachsenen Bewohner wichtige Naherholungsorte dar. In ihrer zum Teil qualitativ
hochwertigen Auspragung bestimmen sie die Wohn- und Lebensqualitat der in Jever lebenden Menschen. Die
im Folgenden dargestellten Freirdaume beziehen sich auf die fur die Stadt Jever charakteristischen und pra-
genden Flachen, wie z.B. die historische Wallanlage. Sie werden in ihrer Bedeutung und in ihrem Potenzial als
erganzende Angebote zu den Spielrdumen dargestellt und mit Empfehlungen zu ihrer Sicherung, Aktivierung
und Aufwertung unterlegt. Von Bedeutung sind auch die Wege, die als verbindende Elemente Kindern einen
sicheren Zugang zu ihren Spielrdumen ermdglichen. Wahrend einige Flachen konkret verortet werden, wer-
den andere beispielhaft in ihrer Qualitdt beschrieben und mit Empfehlungen fir planerische Interventionen

unterlegt.

= Siedlungsnahe Grinflache (Ndhe Klein Grashaus) = Griine Wegeverbindung (Ndhe Klein Grashaus)

= Stadtische Wallanlagen = Stadtische Wallanlagen



Im Rahmen dieser Untersuchung haben sich die
folgenden Freirdume mit verschiedenen Qualitaten
herausgestellt, auf die im Folgenden naher einge-
gangen wird:

e Naturnahes Spiel in den Tiefs

e  Die historische Wallanlage als Freiraum fiir Spiel,
Bewegung, Erholung und Kultur

e Autofreie Wege als sichere ErschlieBung von
Spielrdumen

e Siedlungsnahe Landschaftsraume fur die All-
tagsbewegung und Erholung

e  Platze als Orte der Begegnung

Die siedlungsnahen Griinflaichen und griinen Wege-
verbindungen zeichnen die Siedlungsbereiche Je-
vers aus und stellen ein wichtiges Qualitdtsmerkmal
dar. Sogenannte Tiefs, die Teil des Abwassersystems
fur die Oberflachenentwdasserung sind, pragen das
Landschaftsbild innerhalb der Siedlungsbereiche.
Das stark ausgepragte Begleitgriin der Tiefs sowie
angegliederte griine, naturrdumlich gepragte Inseln
bilden besondere Akzente innerhalb der Siedlungs-
flichen. AuRerdem gibt es in vielen Griinbereichen
Bodendenkmaler in Form von griinen Hiigeln. Diese
fihren zu einer abwechslungsreichen Topografie
der siedlungsumgebenen Grinflachen. Die sied-
lungsnahen Griinflaichen und griinen Wegeverbin-
dungen kénnen zur wohnortnahen Naherholung
genutzt werden und stellen gleichzeitig naturnahe
Spiel- und Bewegungsorte dar. Zahlreiche Trampel-
pfade und Spielspuren sind hier zu verzeichnen.

= Die stadtische Wallanlagen als Ort der Erholung.

Spielleitplanung Jever ==| 183

Die stadtischen Wallanlagen stellen eine besonde-
re Qualitat Jevers dar. Vom gut erhaltenen Schloss
mit historischem Schlossgarten aus erstreckt sich
ringformig ein gut erhaltender Wallgraben mit
eingelagerten wasserfiihrenden Graften um die
historische Altstadt. Zusammen mit dem entlang
der funf Graften angelegten Griin mit altem, groR-
kronigen Baumbestand stellen die Wallanlagen ei-
nen besonderen Ort im Zentrum von Jever dar.

Die Wallanlagen werden von vielen Senioren fiir Spa-
ziergdnge und zum Aufenthalt am Wasser genutzt.
Aber auch Familien mit Kindern und junge Erwach-
sene nutzen die Wallanlagen fir Spaziergange und
zum Aufenthalt am Wasser. Es sind Banke und ver-
einzelt Spielmoglichkeiten an den Wegen zu finden.
Zudem liegt der offentliche Spielplatz ,,Am Wall“ in-
nerhalb der Wallanlagen. Die wasserfiihrenden Graf-
ten sind teilweise Gber Treppen mit abschlieRenden
kleinen Podesten an der Wasserflache zugdnglich
gemacht worden. AuBerdem sind innerhalb der
Wallanlagen viele Skulpturen und Denkmaler, die die
Stadtgeschichte erlebbar machen, zu finden.

Im Rahmen der Stadterweiterung ist mit der Neu-
en StraBe und der SchlachtstraBe eine Fullgdnger-
zone mit AuBen- und Innengastronomie entstan-
den. Gebdude mit historischer Bausubstanz sowie
Durchwegungen mit geringen Querschnitten korre-
spondieren mit der historischen Substanz des histo-
rischen Kerns innerhalb der Wallanlagen. Unterbro-
chen wird der ringformig laufende FuBweg durch
die Wallanlagen an einigen Stellen von zu tiberque-
renden StralRen.
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Naturnahes Spiel in den Tiefs

Sicherung als wichtige Naherholungs- und Spielflachen

Tiefs sind Gewasser, mit naturrdumlich ausgepragten Uferzonen. Sie sind fiir das Land-
schaftsbild der Stadt Jever pragend. Da sie zum Teil innerhalb bebauter Siedlungsbereiche
liegen, haben sie fir die Naherholung der Bewohner eine Bedeutung. Die Naherholungs-
funktion wird z.B. durch begleitende Wege gestarkt. Einige Tiefs mit flachem Bdschungs-
bereich und besonders ausgepragter naturraumlicher Begriinung bilden ein Potenzial fir
das naturnahe Spiel. Diese vorhandenen Landschaftsraume haben einen hohen Spiel- und
Erlebniswert. Einige erkennbare Spielspuren, wie z.B. die in die Flache flihrenden Trampel-
pfade, zeugen von einer Nutzung durch Kinder.

Dieses Potenzial von geeigneten Tiefs gilt es fiir das naturnahe Spiel in Wert zu setzen,
ohne diese Flache als Spielraume zu widmen. Ein besonderes als Naturspielraum geeig-
netes Tief befindet sich im Bereich Klein Grashaus. An einer geeigneten Eintrittsstelle ist
der Zugang durch eine naturnahe Aufweitung, ausgelegt mit Natursteinen oder Findlingen
zum angrenzenden Siedlungsbereich zu 6ffnen. Solche behutsamen MaRnahmen, die die
Zuganglichkeit von solchen Gewadssern naturnah herstellen, sollen Kinder neugierig ma-
chen und animieren, diese Bereiche als naturnahe Spielrdume zu nutzen. Die Tiefs bilden
zudem ein Potenzial von auRerschulischen Lernorten. Zu diesem Zweck sind Naturschutz-
verbande und Schulen zu gewinnen, diesen Bereich fiir umweltpadagogische MaRnahmen
und Ort des aulRerschulischen Lernens zu nutzen.
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= Siedlungsnahe Griinflachen und griine Wegeverbindungen pragen das Landschaftsbild innerhalb der Siedlungsstrukturen. Zahlreiche Spiel-

spuren sind zu verzeichnen.
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Die historische Wallanlage als Freiraum

fur Spiel, Bewegung, Erholung und Kultur

Weiterqualifizierung der Aufenthaltsqualitat
Vereinzelte Bewegungselemente am Weg

Die stadtischen Wallanlagen liegen als Griinglirtel um die Altstadt und werden von allen Ge-
nerationen flr Spaziergange und zum Aufenthalt am Wasser genutzt. Es sind Sitzbanke und
vereinzelt Spielmdglichkeiten an den Wegen zu finden. Innerhalb der Wallanlage liegt zudem
der Spielplatz ,,Am Wall“. Die wasserfiihrenden Graften sind teilweise tber Treppen mit an-
schlieRenden kleinen Podest an der Wasserflache zuganglich gemacht worden und laden zum
Aufenthalt am Wasser ein. AuBerdem sind innerhalb der Wallanlagen viele Skulpturen und
Denkmaler, die die Stadtgeschichte erlebbar machen, zu finden. Diese befinden sich vereinzelt

entlag des Weges. An einigen Stellen wird die Wallanlage von StralRen durchschnitten.

Die Anlage hat ein groRes Potenzial, um die wenigen in dem historischen Altstadtkern vor-
handenen Freiflaichen zu kompensieren. Zudem kann ihre Aufwertung zu einer Starkung des
Tourismus beitragen. Eine Aufwertung sollte eine integrierte Erneuerung der Anlage mit den
folgenden Themen zu Grunde legen:

e Integrierte Bewegungselemente fiir Kinder zur Starkung der Motorik entlang der Wege
e die historische Wallanlage als Freiraum fiir Spiel, Bewegung, Erholung und Kultur

e Integration von Skulpturen, zum Teil bespielbar als Vernetzungselement

e Integration von Lichtkunst zur behutsamen Betonung besonderer Landschaftselemente
e  Bewegungsangebote und Aufenthaltsbereiche flr Senioren

e Anlage eines Spielraums mit Aufenthaltsqualitaten fir Erwachsene

e Uberwindung von Liicken im Griinzug durch Straen

e Punktuelle Erlebbarmachung des Wassers

e Anbindung der Griinanlage an das Graftenhaus

Vor dem Hintergrund der herausragenden Bedeutung der historischen Wallanlage und ihrer
Bedeutung als Potenzial fiir die innerstadtischen Spiel-, Erlebnis- und Bewegungsraume ist fiir
diesen Bereich die Erstellung eines Masterplans zu empfehlen. Ein solcher Masterplan ist mit
einer breiten und generationenibergreifenden Beteiligung der Bewohner durchzufiihren.
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= Zahlreiche Spaziergdnger nutzen die Wege durch die stadtischen Wallanlagen und verweilen am Wasser.
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Platze als Orte der Begegnung

Offentliche Platze sind besondere Orte zur Herausbildung von Urbanitit. Sie erméglichen die
informelle Begegnung von Menschen aller Generationen. Sie sind auch Potenzial fiir Spiel und
Bewegung von Kindern. In Verknlpfung zu einer AuBengastronomie konnen sie dazu beitra-
gen, dass Kinder in Sichtweite und unter der Aufsicht von Eltern diese Raume ungefdhrdet be-
spielen kdnnen. Ein besonderer Stadtplatz ist der Marktplatz, an den sich AuBengastronomie
anschlieBt. Einen besonderen Spielanlass stellt der Brunnen dar. Seine beweglichen Figuren
und insbesondere seine offene Wasserfiihrung bieten Kindern attraktive Spielmdglichkeiten.
Die sich an den Platz anschlieBende AufRengastronomie ermoglicht es den Eltern den Blick-
kontakt zu ihren Kindern zu halten. Wie die Begehungen im Rahmen der Bestandserhebung
gezeigt haben, wird der Brunnen von jlngeren und alteren Kindern intensiv als Spiel- und
Aufenthaltsraum genutzt. Auch Touristen nutzen den Bereich, um hier zu verweilen. An den
Brunnen schlieflt sich eine Platzflache mit einzelnen Ausstattungselementen wie z.B. einen
Kinderkarussell, einer kleine Gartenflache und weiter Gstlich einer liegenden Stierskulptur
an. Die verschiedenen Elemente stehen jedoch in keinem Zusammenhang, unterschiedliche
Pflasterungen mit segmentierender Wirkung und fehlende Sitzflachen beeintrachtigen die Auf-
enthaltsqualitat des gesamten Bereichs. Zudem wird dieser Bereich durch die MiihlenstralRe
von der Altstadt getrennt. Die Flache bietet insgesamt ein grofRes innerstadtisches Potenzial
fiur Aufenthalt, Verweilen, Spiel, Bewegung und Begegnung. So kann hier im Rahmen einer
integrierten Aufwertung ein attraktiver innerstadtischer Bereich fiir die Bewohner, aber auch
fur die Touristen, entstehen. Insgesamt gilt es den autofreien Platz mit seinen Qualitdten zu
sichern. Zu empfehlen ist die Erstellung eines Planungskonzeptes, das eine integrierte Planung
des gesamten Bereiches mit Aussagen zu den folgenden Themen umfasst:

e  Raumliche Fassung des gesamten Bereichs

e Aussagen zur Oberflachengestaltung

e Qualitatvolle Aufenthaltsbereiche

e  Bespielbare Elemente der Stadtgestaltung

e  Bespielbare Gestaltung von stadtgestalterischen Funktionselementen wie z.B. Poller
oder Beeteinfassungen

e  Bespielbare Kunst im 6ffentlichen Raum

e  Beleuchtung

e  Gestalterische Anbindung an die Altstadt

Die Erstellung einesintegrierten Planungskonzeptes sollte mit Beteiligung der Bewohnerund
der anliegenden Gewerbetreibenden erarbeitet werden.
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: Offentliche Platze sind nicht nur Orte der Begegnung von Menschen aller Generationen, sondern bieten auch Potenzial fiir Spiel und Bewe-

gung von Kindern.
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Siedlungsnahe Landschaftsraume fir

die Alltagsbewegung und Erholung

Die abwechslungsreich gestalteten Landschaftsraume sind ein weiteres Qualitatsmerkmal
der Stadt Jever. So fiihren z.B. Bodendenkmaler zu topografisch abwechslungsreich gestal-
teten Landschaften, die flr die siedlungsnahe Naherholung genutzt werden. Einige Spiel-
und Bolzplatze befinden sich im Ubergang vom Siedlungs- zum Landschaftsraum. Uber
Wege sind diese Flachen in den Landschaftsraum zu 6ffnen und mit dem Landschaftsraum
zu verbinden.

Aufwertung des Wallheckenlehrpfades

Der Wallheckenlehrpfad im Ortsteil Cleverns ist fiir die ortsnahe Naherholung in Wert zu
setzen. Wegebegleitende motorische Erfahrungselemente sollen Kinder und ihre Familien
dazu animieren gemeinsam bewegungsorientiert den Lehrpfad zu nutzen. Zudem sollten
regelmaRig durchzufiihrende PflegemaRRnahmen die Funktion des Pfades optimieren.
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: Abwechslungsreiche Landschaftsraume in Jever kdnnen zur siedlungsnahen Naherholung genutzt werden.
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6 Handlungsempfehlungen

In diesem Kapitel werden alle Flachen hinsichtlich
ihrer Prioritat und ihres Handlungsbedarfs dargestellt.

Die jeweiligen Steckbriefe in Kapitel 5 enthalten bereits die Angaben zu den Handlungsbedarfen und den
Prioritaten. Zu besseren Ubersicht sind diese Angaben in diesem Kapitel iibergreifend dargestellt, sodass eine
gesamtstadtische Betrachtung moglich ist. Kapitel 6.1 bezieht sich auf die Handlungsbedarfe, Kapitel 6.2 stellt
die Versorgungsgrade nach der Umsetzung dar und 6.3 greift die Prioritaten auf.

6.1 Handlungsbedarfe

Flr jede Flache wurde ermittelt, welcher Umgang zukiinftig angedacht ist. Vier Flachen sind insgesamt zu
erhalten, drei Spielflachen sollten komplett neu gestaltet werden. 25 benétigen eine Neugestaltung in Teilen,
wobei jedoch der Anteil dabei stark variiert. So sind manche Spielplatze nur in sehr geringen Teilen neu zu
gestalten, wahrend auf anderen Flachen groRe Teile beriicksichtigt wurden. Sieben Flachen im Stadtgebiet
eignen sich fiir eine Umnutzung, sie konnen als 6ffentlicher Spielplatz aufgegeben werden und als Nachbar-
schaftstreff 0.4. genutzt werden oder als Bauland verkauft werden, um so Mittel zu generieren, die in die Auf-
wertung der anderen Spielplatze flieBen. Zu einem Spielplatz kann kein abschlieRendes Fazit gefdllt werden,
da dieser zum Zeitpunkt der Erhebung und Analyse (Stand: Sommer 2017) zwar bestlickt, aber noch nicht
vollsténdig bepflanzt und gedffnet worden ist.
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Objektschliissel |0bjekt—Bezeichnung

Handlungsempfehlung

Spielbezirk 1

1 SP Karl-Fissen-Stralle Teilgestaltung

2 SP Georg-von-der-Vring-StraRe Umnutzung

3 BP Johann-Linemann-StraRRe Teilgestaltung
Spielbezirk 2

4 SP Am Liikenshof Teilgestaltung

5 SP Karl-Peters-StraRe Teilgestaltung

6 Skaterplatz Erhalt

7 Streetballplatz Erhalt
Spielbezirk 3

8 SP AlexanderstraRe Neugestaltung

9 SP Jacobus-Eden-StraRe Teilgestaltung

10 BP Klein Grashaus Teilgestaltung

11 SP KatharinenstralRe Teilgestaltung

12 SP Schlachte Teilgestaltung
Spielbezirk 4

13 SP Am Mihlentief Umnutzung

14 SP HorandstraRRe Teilgestaltung

15 BP Johannes-Brahms-StralRe Umnutzung

16 SP Gudrunstralle —

37 GS Paul-Sillus Teilgestaltung
Spielbezirk 5

17 SP Am Wall Teilgestaltung

18 SP Eichenallee Teilgestaltung
Spielbezirk 6

19 SP Ibenweg Teilgestaltung

20 SP Saterléander Weg Umnutzung

21 SP Brookmerlandring Teilgestaltung

38 GS Harlinger Weg Teilgestaltung
Spielbezirk 7

22 SP Danziger StraRe Teilgestaltung

23 SP Jenaer Stralle Umnutzung

24 SP Neiler Stralle Neugestaltung
Spielbezirk 8

25 SP MilchstraRe Umnutzung

26 SP Kleiner Moorweg Teilgestaltung

27 SP Schiitzenhofbusch Neugestaltung
Spielbezirk 9

28 SP Kornweg Teilgestaltung

29 BP Grundschule Cleverns Teilgestaltung

30 SP Dorfmitte/Apfelwiese Teilgestaltung

39 GS Cleverns Teilgestaltung
Spielbezirk 10

31 SP Masurenweg Umnutzung

32 SP Ostlandweg Teilgestaltung
Spielbezirk 11

33 |SP Feldkamp Teilgestaltung
Spielbezirk 12

34 SP Kleiberring Teilgestaltung

35 BP Kindergarten Moorwarfen Erhalt

36 SP Neddengast Teilgestaltung

40 Kindergarten Moorwarfen Erhalt
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6.3 Versorgungsgrade der Spielplatze

nach der Umsetzung

Werden die im vorherigen Kapitel dargestellten Handlungsempfehlungen wie beschrieben umgesetzt, so gibt
es geringe Verdnderungen bezlglich der Versorgungsgrade. Fiir einige Spielpldtze wurde eine Umnutzung vor-
geschlagen, diese sind in der nachstehenden Karte nicht mehr erhalten. Eine mogliche Umnutzung wiirde bei
allen vorgeschlagenen Flachen nicht zu groReren Versorgungsdefiziten fliihren. Das Stadtgebiet Jevers sowie
die umliegenden Stadtteile waren weiterhin insgesamt gut versorgt. Deutlich wird aber auch die Bedeutung
der offenen Schulhofe, die einige Bereiche mit versorgen.
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6.3 Prioritaten

Die Spiel- und Bewegungsflachen in Jever weisen eine unterschiedliche Ausstattung, FlachengréRBe und un-
terschiedliche Spielraumqualitdaten auf. So erhoht beispielsweise die Haufung von schlecht ausgestatteten
Spielplatzen oder Spielplatze, die wenig Spielraumqualitaten aufweisen, den Erneuerungsbedarf und Hand-
lungsdruck. AuBerdem haben einige Flachen eingen hoheren Stellenwert fiir ihren Spielbezirk, beispielsweise
aufgrund eines héheren Bedarfes oder einer hheren Abdeckung hinsichtlich der Versorgung. Im Rahmen der
Beteiligung ist auRerdem deutlich geworden, dass einige Flachen beliebter sind als andere.

Die zeitliche Staffelung der Prioritdten kénnte sich nach den kommenden Haushaltsperioden richten. In der
ersten Haushaltsperiode 2018 bis 2021 (Prioritat 1) waren 19 Flachen zu berlcksichtigen. Die darauffolgende
Haushaltsperiode 2022 bis 2025 umfasst 15 Flachen der Prioritat 2. Weitere 5 Flachen waren ab dem Jahr
2026 (Prioritat 3) zu bearbeiten.

Durch diese Sortierung ergibt sich eine grobe Rangfolge der Spielplatze in Jever. Aufgrund der Vielzahl der Fla-
chen ist es notwendig, im Vorfeld der Haushaltsanmeldungen der verschiedenen Perioden zu sondieren, wel-
che Spielpldtze einen hohen Stellenwert haben oder welche sich in aktuelle Planungen der Stadtentwicklung
einbinden lassen. Fir die Prioritat 1 konnten folgende Flachen definiert werden, die vorrangig zu behandeln
sind:

e Spielplatz Georg-von-der-Vring-Stralle, Spielbezirk 1
e Bolzplatz Johann-Liinemann-StraRe, Spielbezirk 1

e  Skateplatz, Spielbezirk 2

e  Streetballplatz, Spielbezirk 2

e Spielplatz Schlachte, Spielbezirk 3

e Spielplatz Am Mihlentief, Spielbezirk 4

e  Bolzplatz Johannes-Brahms-StralRe, Spielbezirk 4

e Spielplatz Gudrunstrale, Spielbezirk 4

e Spielplatz Saterlander Weg, Spielbezirk 6

e Spielplatz Danziger StralRe, Spielbezirk 7

e Spielplatz Jenaer Stral3e, Spielbezirk 7

e Spielplatz Neil3er Stral3e, Spielbezirk 7

e  Spielplatz MilchstralRe, Spielbezirk 8

e Spielplatz Dorfmitte/Apfelwiese, Spielbezirk 9

e Spielplatz Masurenweg, Spielbezirk 10

e  Spielplatz Feldkamp, Spielbezirk 11

e  Bolzplatz Kindergarten Moorwarfen, Spielbezirk 12
e  Spielplatz Neddengast, Spielbezirk 12

e  Kindergarten Moorwarfen, Spielbezirk 12
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Objektschlussel |Objekt—Bezeichnung Prioritat
Spielbezirk 1
1 SP Karl-Fissen-StraRe 2
2 SP Georg-von-der-Vring-Stralle 1
3 BP Johann-Linemann-StraRe 1
Spielbezirk 2
4 SP Am Likenshof 2
5 SP Karl-Peters-StraRe 2
6 Skateplatz 1
7 Streetballplatz 1
Spielbezirk 3
8 SP AlexanderstraRe 2
9 SP Jacobus-Eden-StraRe 3
10 BP Klein Grashaus 2
11 SP KatharinenstraRe 2
12 SP Schlachte 1
Spielbezirk 4
13 SP Am Mihlentief 1
14 SP HorandstraRe 2
15 BP Johannes-Brahms-Stralle 1
16 SP Gudrunstrale 1
37 GS Paul-Sillus 2
Spielbezirk 5
17 SP Am Wall
18 SP Eichenallee
Spielbezirk 6
19 SP Ibenweg 3
20 SP Saterlénder Weg 1
21 SP Brookmerlandring 2
38 GS Harlinger Weg 2
Spielbezirk 7
22 SP Danziger Stralle 1
23 SP Jenaer Stralle 1
24 SP NeilRer StralRe 1
Spielbezirk 8
25 SP MilchstralRe
26 SP Kleiner Moorweg
27 SP Schiitzenhofbusch -
Spielbezirk 9
28 SP Kornweg 3
29 BP Grundschule Cleverns 2
30 SP Dorfmitte/Apfelwiese 1
39 GS Cleverns 3
Spielbezirk 10
31 SP Masurenweg 1
32 SP Ostlandweg 2
Spielbezirk 11
33 |SP Feldkamp 1
Spielbezirk 12
34 SP Kleiberring 3
35 BP Kindergarten Moorwarfen 1
36 SP Neddengast 1
40 Kindergarten Moorwarfen 1
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7 Strategische
Handlungsempfehlungen

Erganzend zu den konkreten Handlungsempfehlungen
fur die einzelnen Flachen trifft die Spielleitplanung
einige strategische Aussagen.

Die nachfolgend dargestellten strategischen Handlungsempfehlungen dienen der langfristigen Sicherung der
Qualitat von Spielraumen sowie der Verankerung der Beteiligung. Die Empfehlungen beziehen sich auf die
folgenden Themen und werden im Weiteren vertiefend dargestellt:

e Verankerung der Beteiligung

e  Einbeziehung von strategischen Partnern

e  \Verstetigung

e RegelmaRiger Austausch zur Spielleitplanung

e Initiierung von Eigeninitiative und Verantwortungsiibernahme
e  Temporare Aktionen

e  Finanzierung

o (Offentlichkeitsarbeit

e  Strategische Kommunikation

- Nicht nur die Biirgerschaft ist in die Umsetzung der Spielleitplanung einzubeziehen. Weitere strategische Partner sind

ebenso wichtig.
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: Die erfolgreiche Beteiligung der Spielleitplanung muss zukiinftig weitergefiihrt werden.

7.1 Verankerung der Beteiligung

Die Beteiligung von Kindern und Jugendlichen an
der Planung und Gestaltung ihrer Aufenthaltsorte
ist eine der wichtigen Zukunftsaufgaben fiir die
Stadt Jever. Die Einbeziehung der Interessen und
Bedirfnisse dieser Zielgruppe ist dabei handlungs-
leitend. Die Anregungen von Kindern und Jugend-
lichen sorgen fir Innovationen in Planungsprozes-
sen und qualifizieren MaRnahmen und Vorhaben
der Stadtentwicklung und Stadtplanung. Kinder und
Jugendliche sind als Experten ihrer eigenen Sache
ernst zu nehmen und als kompetente Ansprech-
partner fir die Gestaltung ihrer Lebensraume an-
zuerkennen.

Die Beteiligung von Kindern und Jugendlichen, aber
auch die Teilnahme von erwachsenen Bewohnern
an den Workshops, hat sich in hohem MaRe als
zielfihrend erwiesen. Die zahlreichen Anregungen
und Hinweise haben die Perspektive der Nutzer in
die Spielleitplanung eingebracht — deutlich wurden
die spezifischen Bedarfe der in den einzelnen Orts-
teilen lebenden Bewohner. Die an den Workshops
beteiligten Menschen haben mit Kompetenz und
groRem Engagement ihre Ideen eingebracht. Die-

ser von den Bewohnern Jevers ausgehende Impuls
sollte von der Politik und Verwaltung aufgegriffen
und fortgesetzt werden. So sind im Rahmen von
konkreten Umsetzungen die Bewohner des jewei-
ligen Spielbezirkes an der konkreten Planung in
Form von Planungswerkstatten zu beteiligen. Die
Beteiligung der Bewohner sollte tber die Spielleit-
planung hinaus als zukunftsweisende Strategie der
Stadtentwicklung in der Stadt Jever fest verankert
werden. Die Kinder, Jugendlichen und erwachsenen
Bewohner sind neben Politik und Verwaltung als
dritte Akteure aktiv in die Gestaltung des Gemein-
wesens einzubeziehen. Dabei sollte immer auch
ein Schwerpunkt auf Kinder und Jugendliche gelegt
werden — denn ihre Gestaltungs- und Innovations-
kraft gilt es im Rahmen der Losung von Zukunftsfra-
gen zu nutzen. Zudem kdnnen Uber ihre Beteiligung
die jungen Birger stirker an das Gemeinwesen
gebunden sowie ihre Bereitschaft sich auch als Er-
wachsene aktiv einzubringen, gestarkt werden.
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7.2 Einbeziehung von strategischen

Partnern

Im Rahmen von Vorhaben des Siedlungsneubaus sind
die ErschlieBungstrager dafiir zu gewinnen, einen Bei-
trag zur Bereitstellung qualitativ hochwertiger Spiel-
rdumen zu gewinnen. Die Qualitdten konnen z.B. in
stadtebaulichen Vertragen festgeschrieben werden. Im
Rahmen der vertraglichen Vereinbarungen sollte auch
die Beteiligung von Kindern festgeschrieben werden.
So kénnen die fiir die Versorgung des Gebietes not-
wendigen Spielplitze erst dann fiir eine Uberplanung
mit vorgezogener Beteiligung freigegeben werden,
wenn zu einem grofRen Teil das Gebiet bezogen wor-
den ist. Die Beteiligung von Anwohnern an der Gestal-

7.3 Verstetigung

Die in der Spielleitplanung empfohlenen MaRnah-
men sollten kontinuierlich umgesetzt werden. Sie
dienen als verbindlicher Rahmen fir die Umset-
zung von EinzelmaRBnahmen. Die Spielleitplanung
als Verfahren fur eine kontinuierliche Beteiligung
von Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen an
der Spiel- und Freiraumplanung sollte weiterge-
flhrt werden. Die dazu eingerichtete Arbeitsgruppe
sollte kontinuierlich fortgesetzt werden. Uber den
Stand des Verfahrens sollte regelmaRig im Bauaus-
schuss berichtet werden. Seitens der Stadt sollte
ein Hauptverantwortlicher benannt werden, der
die Verfahrensteuerung tibernimmt und die Einhal-
tung der dargestellten Qualitaten Uberprift. Dafir
bedarf der Verankerung der installierten Strukturen
in Form des installierten Arbeitskreises. Abstim-
mungsroutinen sind fest zu vereinbaren. Neben
der Abarbeitung des in der Spielleitplanung darge-
stellten MalRnahmenprogrammes sind aktuelle Vor-
haben und MaRnahmen der Stadtplanung auf ihre
Relevanz fiir die Belange von Kindern und Jugend-
lichen einschlieBlich der Option der Beteiligung an

tung ihrer Platze ist im besonderen Male geeignet, die
Herausbildung von nachbarschaftlichen Beziehungen
zu fordern. Dafiir geeignet sind insbesondere auch
Mitbauaktionen. Kinder, Jugendliche und erwachse-
ne Bewohner kdnnen zum Beispiel Gelandemodellie-
rungen oder das Pflanzen von Strauchern gemeinsam
unter fachlicher Anleitung mit einem abschliefenden
kleinen Grillfest durchfiihren.

den Kosten zu prifen. Die Kosten der Beteiligung
sind aus der jeweiligen BaumaRBnahme zu finanzie-
ren.

= Ein regelmaRiger Austausch zur Spielleitplanung ist

unabdingbar.
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7.4 Regelmalliger Austausch zur

Spielleitplanung

Fur eine nachhaltige Weiterfiihrung der Spielleit-
planung und eine kontinuierliche Einbindung der
Qualitétsziele in die stadtische Planung ist eine re-
gelmaRige Abstimmung der Fachamter unerlasslich.
Regelmalig miissen geplante Projekte aus den Be-
reichen Stadtplanung und Stadtentwicklung bespro-

chen werden. Dabei ist zu liberprifen, inwiefern die
Spielleitplanung mit den Projekten verkniipft wer-
den kann oder an welchen Stellen Beteiligungspro-
zesse oder Kernaussagen der Spielleitplanung in die
Projekte eingebunden werden missen.

7.5 Initiierung von Eigeninitiative und

Verantwortungsiibernahme

Beteiligung ist keine Einbahnstrale. Im Rahmen von
Beteiligungsverfahren sollten den Bewohnern Mog-
lichkeiten der Eigeninitiative und Verantwortungs-
ibernahme gewahrt werden — ihre aktive Mitwir-
kung ist gezielt zu fordern. So sollte das Angebot
eines Jugendlichen, der als Schllsselperson das
Freizeitgeldnde fur Jugendliche mit dem Skate- und
Streetballplatz mit initiiert und betreut hat, die An-
lage weiterzuentwickeln, von der Stadt Jever aufge-
griffen und konkret umgesetzt werden. Zielfihrend
sind die dazu folgenden Schritte:

e Die Stadt Jever gewahrt der Jugendgruppe einen
Betrag von 3.000,00 € (angenommene Grole)
zur treuhanderischen Verwendung fur die Wei-
terentwicklung der Anlage.

e Mit den Jugendlichen wird ein entsprechender
Vertrag vereinbart, der u.a. den Verwendungs-
zweck und die Art des Verwendungsnachweises
festlegt.

e Den Jugendlichen werden fachliche Berater aus
dem Baubereich zur Seite gestellt.

e Die Mitarbeiter des Jugendzentrums werden als
Ansprech- und Kooperationspartner mit in das
Vorhaben eingebunden.

Das Vorhaben dient als ein erster Schritt zur Auf-
wertung der zentralen Freizeit- und Bewegungsfla-
che fiir die Jugendlichen aus der Gesamtstadt Jever.
Es ist ein erster Schritt, um die autonome Selbstge-
staltung und Eigenaktivitaten von Jugendlichen zu
fordern und ihre Wirksamkeit sowie Kooperations-
routinen mit Politik und Verwaltung zu erproben.
Es sollte zudem der Blick darauf gerichtet werden,
inwieweit sich aus dem Kreis von aktiven Jugend-
lichen ein Kern herausbildet, der sich zum Beispiel
als Jugendrat etabliert als eine Struktur zur kontinu-
ierlichen Beteiligung von Jugendlichen an der Ge-
meindeentwicklung.

Im Rahmen der Beteiligung der Bewohner bei der
Umsetzung von konkreten baulichen MalRnahmen
zur Erneuerung von Spielplitzen ist die Ubernahme
von bestimmten Aufgaben von Spielplatzpaten zu
thematisieren. So kdnnen z.B. kleine PflegemaRnah-
men oder die Durchfiihrung von regelmaRig stattfin-
denden Spielaktionen oder kleinen Festen von den
Paten lbernommen werden. Die Betreuung von
Spielplatzen ist ein geeignetes Handlungsfeld fir eh-
renamtliches Engagement von Bewohnern. Dadurch
konnen Nachbarschaftsprozesse und Dorfgemein-
schaften belebt und nachhaltig gestarkt werden.
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Spielplatzpaten konnen durch das Amt flr Bauen
und Stadtentwicklung oder aus dem Jugendbereich
betreut werden. Zielfiihrend ist eine Schulung und
vor allem eine Begleitung durch einen festen An-
sprechpartner auf Seiten der Stadtverwaltung.

Insgesamt tragen Spielplatzpatenschaften dazu bei,
dass sich die Situation auf Spielplatzen verbessert
oder der gute Zustand erhalten bleibt, dass Spiel-

platze belebt werden und es zu weniger Konflikten
in der Nachbarschaft beziglich der Spielflache
kommt. Spielplatzpaten sind eine Option ehrenamt-
liches Engagement und Verantwortungstibernahme
zu ermoglichen und zu initiieren. Im Rahmen der
Bewohnerbeteiligung von konkreten Umsetzungs-
malnahmen ist die Option zu thematisieren und als
offene Frage zu stellen.

7.6 Temporare Aktionen

Temporare, wiederkehrende Aktionen dienen der
Starkung der Nutzung vorhandener Spiel-, Bewe-
gungs- und Aufenthaltsraume. So kdnnen z.B. regel-
maRig wiederkehrende Elterntreffnachmittage auf
Spielplatzen dazu beitragen, dass die soziale Kon-
trolle gestarkt wird, dass Nachbarn zusammenkom-
men und die gemeinsame Nutzung von Kindern,
Eltern und erwachsenen Bewohnern gestarkt wird.
Von der Stadt Jever initiiert sind solche Aktionen so
anzulegen, dass sie dauerhaft von den Bewohnern
organisiert werden kénnen. Auch wiederkehrende

von engagierten Eltern initiierte Spielnachmittage
dienen der Starkung der Nutzung umgebauter Fla-
chen. Zeichnet sich ein mogliches Engagement von
Eltern ab, kann eine Spielbox eingerichtet werden,
in der Kleinspielzeuge fir den AuRRenbereich gela-
gert werden kénnen. Einweihungsfeste im Rahmen
von abgeschlossenen ErneuerungsmaBnahmen
sind ein geeigneter Anlass, weiterfiihrende, von
den Bewohnern getragene Aktivitaten zu themati-
sieren bzw. zu initiieren.

t Tempordres Angebot, das z.B. mit Spielplatzpaten entwickelt wird



7.7 Finanzierung

Seitens der Stadt Jever sind jahrlich Mittel zur Fi-
nanzierung der Umsetzung von EinzelmalRnahmen
in den Haushalt einzustellen. Darlber hinaus sind
Mittel aus verschiedenen Forderungen des Landes
und des Bundes zu priifen. So eignet sich z.B. fiir die
Umsetzung von Manahmen in der Innenstadt die
ErschlieBung von Mitteln aus der Sanierung. Um die
Finanzierung von MalRnahmen aus der Spielleitpla-
nung unabhangig von der fiskalischen Entwicklung
der Kommune zu machen, ist die Einrichtung einer
Burgerstiftung mit dem Schwerpunkt auf der Finan-
zierung von Projekten aus der Spielleitplanung zu
prifen.

Zudem gilt es mogliche Fordertopfe des nieder-
sachsischen Ministeriums fiir Umwelt, Energie,
Bauen und Klimaschutz in den Blick zu nehmen. Zu
prifen ist z.B. die Aktualitat des Férderprogramms
,Zukunft Stadtgriin“. Dies betrifft auch das Pro-
gramm ,Kleinere Stadte und Gemeinden”, das die
Férderposition ,Offentliche Griinanlagen” (z.B. Biir-
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gerparks, Spielplatze) mit als Forderposition in die
Ausschreibung aufgenommen hat. Zudem sind ge-
meinn(tzige Institutionen fiir eine Forderung anzu-
fragen. So finanziert z.B. das Deutsche Kinderhilfs-
werk in kleinerem Umfang Projekte im Bereich der
Spielraumplanung. Interessant sind die zahlreichen
Stiftungen im Bereich des Griins, wobei es durchaus
lohnenswert ist, die vielen Stiftungen auf die Mog-
lichkeit zur Finanzierung von Spielraumprojekten zu
recherchieren. Im Rahmen der Recherche sind auch
die Schlusselbegriffe ,,Gesunde Stadt” und Klima-
schutz im Zusammenhang mit Spielraumplanungen
zu betrachten.

Zur Einbindung lokaler Institutionen im Rahmen der
Finanzierung von Spielraumprojekten sind die Stif-
tungen der Sparkassen zu nennen. So kann die loka-
le Sparkassenstiftung der Stadtsparkasse Jever fir
eine Finanzierung einer Umsetzung aus der Spiel-
leitplanung angefragt werden.

7.8 Offentlichkeitsarbeit

Die intensive und kontinuierliche Berichterstattung
zur Spielleitplanung sollte fortgesetzt werden. Zu-
dem sollten zukiinftig im Rahmen der Umsetzung
von konkreten MaRnahmen die stattfindenden
weiteren Beteiligungsaktionen offentlichkeitswirksam
initiiert und begleitet werden.

7.9 Strategische Kommunikation

Die Spielleitplanung sollte als Einstieg in die Ver-
ankerung des Leitbildes einer kinder- und familien-
freundlichen Kommune genutzt werden. Mit diesem
Leitbild kann sich die Stadt Jever positivim Rahmen
des interkommunalen Wettbewerbs in der Region
positionieren. Zudem gilt es das Leitbild mit den

Strategien zur Starkung des Tourismus zu verknip-
fen. Konkrete raumliche Ansatzpunkte ergeben sich
zum Beispiel aus den Empfehlungen fir die Auf-
wertung der historischen Wallanlage und des Spiel-
platzes Schlachte.
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8 Ausblick

Mit der Spielleitplanung wurde in Jever ein wichtiger

Schritt in Richtung einer kinder- und familienfreund-

lichen Stadt getan und ein Orientierungsrahmen fir

den zukinftigen Umgang mit den Spiel- und Bewe-

gungsflachen entwickelt.

In Jever leben Kinder und Jugendliche in aufgelo-
ckerten Bebauungsstrukturen relativ gleichmaRig
Uber das Stadtgebiet verteilt. Die Versorgung des
Stadtgebiets mit Spielplatzen ist gut. In einigen
Bereichen Uberschneiden sich die Versorgungs-
radien der Spielpldtze, sodass teilweise lber eine
Umnutzung bestimmter Flachen nachgedacht wer-
den kann. Eine Unterversorgung besteht in Teilbe-
reichen hinsichtlich der Versorgung mit Bolzplatzen.
Die Versorgung mit Bewegungsflachen flr Jugendli-
che ist nicht ausreichend sichergestellt. Hier ist im
Rahmen der Spielleitplanung ein Handlungsbedarf
ermittelt worden.

Die Spielleitplanung hat vor allem eine Aufwertung
der bestehenden Spielpldtze durch zu schaffende
Ausstattungsqualititen sowie Spielraumqualitaten
ermittelt. Eine Neuplanung von Spielpldtzen ist
nicht zwingend erforderlich. Wichtig ware jedoch
die Neuanlage einer weiteren Jugendflache. Ein
weiterer Schwerpunkt liegt darin, die siedlungs-
nahen Grinstrukturen und Wegeverbindungen
als Spiel- und Bewegungsraume in Jever starker
in den Fokus zu riicken. Die stadtischen Wall-
anlagen stellen dariiber hinaus eine besondere
Qualitdt Jevers dar und wurden deshalb in die
Spielleitplanung einbezogen. Neben Kindern und
Jugendlichen ist auch die Altersklasse der Senioren
bedacht worden, fir die zukiinftig Bewegungs-
und Aufenthaltsbereiche zu schaffen sind.

In der Spielleitplanung wurden die Bewohner Jevers
aktiv in die Beurteilung der vorhandenen Spiel- und
Bewegungsflachen und zur Entwicklung von Ideen
flir mogliche MaBnahmen einbezogen. Die Ergeb-
nisse dienen als Entscheidungsgrundlage fir die
Verwaltung und Politik. Mit den Handlungsempfeh-
lungen sollen konkrete Projekte in den kommenden
Jahren angestoBen und umgesetzt werden.

Mit der vorliegenden Konzeption ist bisher nur der
Grundstein der Spielleitplanung gelegt. Die Um-
setzung muss nun in Zusammenarbeit zwischen
den verschiedenen Amtern erfolgen. Daher ist
wichtig, dass der Arbeitskreis weiterhin bestehen
bleibt und regelmaRig Zwischenstande zur Umset-
zung diskutiert werden. Bei EinzelmaBnahmen der
Stadtentwicklung sind auRerdem weiterhin Kinder
und Jugendliche an den Planungen zu beteiligen.
Dariiber hinaus sind die Einbeziehung von strate-
gischen Partnern sowie die Gewinnung von Spiel-
platzpaten zentrale strategische Empfehlungen der
Spielleitplanung.

Die konsequente Ausrichtung auf attraktive Spiel-
und Bewegungsangebote fiir Kinder und Jugendli-
che, aber auch fir Senioren, ist fiir die Gesamtstadt
Jever sehr wichtig und erhéht die Wohn- und Le-
bensqualitat deutlich.
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